FISA DISCIPLINEI

PROGRAMARE IN LABVIEW
anul universitar 2019-2020

1. Date despre program

1.1 | Institutia de Tnvatamant superior Universitatea din Pitesti

1.2 | Facultatea Electronica, Comunicatii si Calculatoare

1.3 | Departamentul Electronica, Calculatoare si Inginerie Electrica

1.4 | Domeniul de studii Inginerie electronica, telecomunicatii si tehnologii informationale

1.5 | Ciclul de studii Licenta

1.6 | Programul de studii / Calificarea Retele si software de telecomunicatii / Inginer proiectant comunicatji

(215310)

2. Date despre disciplina

2.1 |Denumirea disciplinei Programare in Labview

2.2 |Titularul activitatilor de curs Sl. univ. dr. ing. TEODORESCU RODICA-MIHAELA

2.3 |Titularul activitatilor de laborator Sl. univ. dr. ing. TEODORESCU RODICA-MIHAELA

2.4 |Anulde studii | Il |2.5 [Semestrul | | [ 2.6 [Tipul de evaluare | Colocviu | 2.7 |Regimul disciplinei | S/A
3. Timpul total estimat

3.1 |Numar de ore pe saptamana 2 3.2 din care curs 1 3.3 | seminar/laborator 1

3.4 |Total ore din planul de inv. 28 35 din care curs 14 3.6 seminar/laborator 14

Distributia fondului de timp ore

Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 7
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 4
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii, eseuri 7
Tutoriat 2
Examinari 2
Alte activitati .....
3.7 | Total ore studiu individual 22
3.8 | Total ore pe semestru 50
3.9 | Numar de credite 2

4. Preconditii (acolo unde este cazul)
4.1 | De curriculum
4.2 | De competente

5. Conditii (acolo unde este cazul)
5.1 | De desfasurare a cursului Sala dotata cu videoproiector si ecran
5.2 De desfasurare a Laboratorul disciplinei (sala T109), calculatoare, softul Labview.

seminarului/laboratorului

6. Competente specifice acumulate

Competente
profesionale

C.6. Utilizarea limbajelor si instrumentelor specializate pentru inginerie software, cu orientare catre sistemele de
telecomunicatii integrate. (2 p.c.)
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7. Obiectivele disciplinei
7.1 Obiectivul general al Pe baza cunostintelor dobandite la curs, studentii au posibilitatea sa-si construiasca si sa-
disciplinei si defineasca functionalitatea propriile instrumente virtuale.
Obiecteve cognitive:
7.2 Obiectivele specifice - Cunoastereal/intelegerea conceptelor de baza ale instrumentatiei virtuale, utilizand
mediul de programare grafica LabVIEW.
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Obiecteve procedurale:

Labview;
Obiective atitudinale:

ale mediului aplicativ;

inovare.

- Proiectarea si implementarea instrumentului virtual prin: crearea panoului frontal,
realizarea semnaturii (pictograma si conectorul), realizarea diagramei bloc si in
final testarea (validarea) functionarii instrumentului virtual realizat in mediul grafic

- Realizarea unei conexiuni intre suportul teoretic al disciplinei si realitatile concrete

- Formarea, prin aplicatii, a capacitatii de lucru independent si a aptitudinilor de

8. Continuturi

8.1. Curs Metode de Observatii _
predare Resurse folosite
Notiuni introductive. Caracteristicile mediului LabVIEW. Structura Prelegere ) .
1 . Calculator, Videoproiector
unui program. — 2 ore Dezbatere
Prezentarea mediului de programare LabVIEW. Prezentarea
optiunilor meniului afisat la lansarea mediului LabVIEW. Rolul si
componenta barei cu unelte din ferestra panoului frontal.
i ) Prelegere . )
2 Prezentarea elementelor din bara cu unelte din fereastra Calculator, Videoproiector
h : L g Dezbatere
diagramei bloc. Prezentarea si utilizarea meniurilor contextuale.
Prezentarea barei orizontale cu meniuri. Prezentarea casetei cu
unelte generale. — 2 ore
Controale si indicatoare. Tipuri de controale si indicatoare.
Controale si indicatoare de tip numeric. Controale si indicatoare de
X S o Prelegere ' .
3 tip boolean. Controale si indicatoare tip sir de caractere. Controale Calculator, Videoproiector
o X . N Dezbatere
si indicatoare tip tablou si grupare de date. Controale si indicatoare
pentru reprezentari grafice. — 2 ore
Elementele limbajului G. Nodurile. Terminalele. Firele. Instructiuni
pentru controlul executiei programelor. Instructiunea secventiala.
4- | Instructiunea de selectie. Instructiunea repetitiva For. Instructiunea Prelegere Calculator. Videoproiector
5 repetitivda Do-While. Formule de calcul. Functii pentru tipul Dezbatere ' P
numeric. Functii pentru tipul boolean. Functii pentru tipul sir de
caractere. Functii pentru tipul tablou si grupare de date. — 4 ore
Reprezentari grafice. Elemente pentru reprezentari grafice - optiuni
specifice elementelor pentru reprezentari grafice. Elementul
6 Waveform Chart - optiuni specifice elementelor de tip Chart. Prelegere Calculator. Videoproiector
Elementul Waveform Graph - optiuni specifice elementelor de tip Dezbatere ! P
Graph. Elementul XY Graph - optiuni specifice elementelor de tip
XY.—2 ore
Realizarea unui instrument virtual. Etapele realizarii unui Prelegere
7 instrument virtual (IV). Crearea panoului frontal. Realizarea Dezbagtere Calculator, Videoproiector
semnaturii IV. Construirea diagramei bloc. — 2 ore
Bibliografie
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. Francis Cottet, O. Ciobanu, Bazele programarii in LabVIEW, Ed. MatrixROM, 1998.
. Virgil Maier, Colin Dan Maier, "LabVIEW in Calitatea Energiei Electrice", Editura Albastra, Cluj- Napoca, 2000.

. Doru Ursutiu, "Initiere Tn LabVIEW — Programarea grafica in fizica si electronica", Editura Lux Libris, 2001.

. Rodica-Mihaela Teodorescu, "Medii de programare in analiza semnalelor”, Editura Universitatii din Pitesti, 2008.
. Teodorescu Rodica-Mihaela, Lita loan, Cioc Bogdan lon, Visan Daniel Alexandru, Radu Dragos-Gheorghe,

Seria: Instrumentatie virtuala, "Tehnici pentru generarea si vizualizarea virtuala a semnalelor ", Editura

Universitatii din Pitesti, 2012.

6. Rodica-Mihaela Teodorescu, "Analiza si sinteza circuitelor cu medii de programare ingineresti”, Editura
Universitatii din Pitesti, 2013.
8.2. Aplicatji — Laborator Metode de Observatii
predare Resurse folosite
Proiectarea si implementarea unui generator de semnal virtual | Lucru in grup,
1 o Calculatoare
(Panoul frontal si diagrama bloc) — 4 ore Dezbatere
> Proiectarea si implementarea osciloscopului virtual (Panoul frontal) | Lucru in grup, Calculatoare
—4ore Dezbatere
3 Proiectarea si implementarea osciloscopului virtual (Diagrama | Lucru in grup, Calculatoare
bloc) — 4 ore Dezbatere
4 Colocviu de laborator - 2 ore Lucru in grup, Calculatoare
Dezbatere
Bibliografie
1. Rodica-Mihaela Teodorescu, Indrumar de laborator pentru Programare in Labview — format electronic.
2. Rodica-Mihaela Teodorescu, "Medii de programare in analiza semnalelor”, Editura Universitatii din Pitesti, 2008




3. Teodorescu Rodica-Mihaela, Lita loan, Cioc Bogdan lon, Visan Daniel Alexandru, Radu Dragos-Gheorghe,
Seria: Instrumentatie virtuala, "Tehnici pentru generarea si vizualizarea virtuala a semnalelor”, Editura

Universitatii din Pitesti, 2012.

4. Rodica-Mihaela Teodorescu, "Analiza si sinteza circuitelor cu medii de programare ingineresti”, Editura

Universitatii din Pitesti, 2013.

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice,

asociatiilor profesionale si angajatori din domeniul aferent programului

Intalniri cu angajatorii, vizite In firme de profil: DACIA-RENAULT, DraxImaier, etc.
Workshop-uri tematice cu participanti din mediul economic.

Schimburi de bune practici cu cadre didactice din alte universitati nationale: Univ. Politehnica Bucuresti, Univ.

Valahia Targoviste, etc.

10. Evaluare

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare

10.3 Pondere din nota

finald
Interes disciplina Prezentarea individuala a 10%
notitelor de curs
10.4 Curs Test de verificare (partial) Proba practica pe calculator 20%
Tema de casi Aplicatii pe calculator 20%
Evaluare finala Proba scrisa 30%
10.5 Colocviu de laborator Verificare aplicatii pe calculator | 20%
Seminar/
Laborator

Cunostinte teoretice necesare pentru:
- Crearea panoului frontal;
- Realizarea semnaturii (pictograma si conectorul);

10.6 Standard minim de . ) . ;
- Realizarea diagramei bloc;

3,5 puncte acumulate din evaluarea activitatilor periodice si 1,5 puncte la evaluarea finala;

performanta - Testarea (validarea) functionarii instrumentului virtual realizat in mediul grafic
Labview;
- Proiectarea si implementarea corecta a unui instrument virtual.
Data completarii Titular de curs Titular de laborator
09.09.2019 Sl. dr. ing. Teodorescu Rodica-Mihaela Sl. dr. ing. Teodorescu Rodica-Mihaela
Data avizarii Tn departament Director de departament
19.09.2019 Prof.univ.dr. ing. Gheorghe SERBAN




