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DISCIPLINA __PROIECTARE LOGICA

Nr. Denumirea temei
crt.
1 Metode de reprezentare si simplificare a funcitiilor logice
1.1. Forme canonice;
1.2. Metode de simplificare analitice;
1.3. Metode de simplificare grafice (diagrame Karnaugh);
2 Circuite logice combinationale
2.1. DCD (simboluri, tabele de adevar, utilizari in implementarea funcitiilor binare);
2.2. DMUX (simboluri, tabele de adevar, utilizari in implementarea funcfiilor binare);
2.3. MUX (simboluri, tabele de adevar, utilizari in implementarea functiilor binare);
3 Circuite logice secventiale
3.1 Elemente de memorie la nivel de bit (simboluri, tabele de adevar, ecuatii
functionale);
3.2 Registre;
3.3 Numaratoare ;
3.4 Sinteza divizoarelor de frecventa cu ajutorul numaratoarelor;
4 Automate de tip FSM
4.1 Definitii, clasificari, scheme bloc de principiu;
4.2 Sinteza schemei logice pornind de la graful de tranzitie a starilor;
4.3 Deducerea graful de tranzitie a starilor pornind de la schema logica a automatului,
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. DISCIPLINA  PROGRAMARE ORIENTARE PE OBIECTE

1. Clase elementare.Variabile de instanta. Constante. Metode. Variabile locale.
Specificatori de acces. Constructori. Exemple de clase elementare (clasa Cerc,
clasa Dreptunghi, clasa Unghi, clasa Timp, clasa Complex, etc.).

2. Instantiere obiecte. Apelare metode publice din afara clasei. Apelare metode

publice si statice.

Vectori intrinseci. Instantiere vectori. Vectori de obiecte. Matrici. Instantiere matrici.

Aplicatii (metode ce au ca parametrii vectori sau matrici).

Clasa String. Metode din clasa String (length(), charAt(), compareTo()). Aplicatii.

Mostenire.

Polimorfism. Polimorfism parametric. Polimorfism la executie. Legare dinamica.

Exceptii.

Fisiere text. Clasele FileReader si BufferedReader.
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