Propuneri teme disertsatie 2026-2027

IESI

Nr. Denumire tema Obiective urmirite Cadru didactic Obs.
Modele clasice de compresie vs. modele
moderne: cum functioneaza fiecare model,
Lossy vs. Lossless, analiza comparativa, pro si
contra fiecare model,
Inteligenta artificiala in compresia imaginilor —
Compresia imaginilor digitale: retele neuronale,
1 K-means VS. Autoencodere. Evaluare cantitativd cu histograma dupa Prof.univ.dr.ing. Tema alocata
Implementare si evaluare compresia clasica si compresia cu retele IONITA Silviu
comparativa neuronale,
Mediu de dezvoltare: PyCharm - interfata
grafica cu Tkinter, cu butoane de compresie
pentru fiecare model si afisarea rezultatelor intr-
o fereastra diferita + histograma imaginii
rezultate pentru a vedea exact ce pierderi au fost.
Strangerea informatiilor despre produse pe baza
Asistent inteligent pentru de cerere formulata de utilizator,
) compararea produselor in Selectarea produselor in conformitate cu un Prof.univ.dr.ing. Tema alocata
vederea achizitiei sistem de criterii, IONITA Silviu
Proiectarea unei interfete cu utilizatorul care sa
asigure inclusiv comunicarea in limbaj natural.
Prelucrare de continut didactic,
Agent cu IA pentru elaborarea . - . . R
3 testelor de verificare didactice vatragereg problematicii cu propunerea de Prof.unlvv.d?.m.g. Tema alocata
raspunsuri, IONITA Silviu
4Interfata cu utilizatorul.
. Se vor folosi date din capturi video si cititoare
Sistem cu IA pentru < ’
S de date pe baza de RFID, . .
4 monitorizarea Se vor programa algoritmi pentru clasificarea Prof.univ.dr.ing. Tema alocata
comportamentului copiilor in IONITA Silviu

spatii de joaca

comportamentului copiilor (cinematica, postura
corpului, sunete emise),




Aplicatia va avea o interfata grafica cu
utilizatorul destinata avertizarilor diverse
(violenta, comportament periculos, situatii de
risc, etc.).

Proiectarea si implementarea
unei platforme IloT pentru
achizitia, stocarea si
vizualizarea datelor telemetrice

Proiectarea arhitecturii end-to-end (Edge-to-
Cloud) pentru asigurarea fluxului de date intr-un
sistem IIoT,

Implementarea comunicatiei asincrone cu
protocolul MQTT (Publish/Subscribe) pentru
transportul telemetriei,

Dezvoltarea interfetelor de  monitorizare
(dashboards) si a algoritmilor de alertare prin
Grafana.

Prof.univ.dr.ing.
IONITA Silviu

Tema alocata

Sistem adaptiv de ajustare a
dificultitii in jocuri 2D

Dezvoltarea unui sistem de ajustare dinamica a
dificultatii (DDA) pentru un joc de tip platforma
2D, utilizand un agent bazat pe Reinforcement
Learning. Sistemul va adapta in timp real
comportamentul inamicilor si parametrii jocului
in functie de performanta jucatorului. Evaluarea
sistemului va urmari mentinerea unui echilibru
optim intre nivelul de provocare si accesibilitate,
prin analiza performantei jucitorului.

Prof.univ.dr.ing.
ANGHELESCU
Petre

Tema alocata

Analiza si implementarea unei
retele de comunicatie pentru
statii electrice

Studiul, analiza si intelegerea modului in care
sunt proiectate si evaluate retelele de
comunicatie pentru sistemele din statiile
electrice, utilizand tehnologii si concepte
intalnite in industrie.

Prof.univ.dr.ing.
ANGHELESCU
Petre

Tema alocata

Analiza si implementarea
tehnicilor de steganografie
digitala rezistente la compresie

Implementarea unei metode de steganografie
pentru imagini in domeniul frecventei, utilizand
transformata DCT, cu scopul asigurarii
robustetii la compresie JPEG. Calitatea si
imperceptibilitatea modificarilor vor fi evaluate
prin metrici standard precum PSNR si MSE. De
asemenea, se¢ va implementa o tehnicd de
steganografie audio bazatd pe ascunderea in

Prof.univ.dr.ing.
ANGHELESCU
Petre

Tema alocata




ecou, analizand rezistenta acesteia la compresie
si filtrare.

Aplicatie de tip Smart Home

- Proiectarea unei aplicatii de tip Smart Home cu
urmatoarele caracteristici: 1) preluarea datelor
de la senzori se face prin module ESP 32; 2)

S.Ldr.ing. BOSTAN

9 folosind Node-RED si broker transmiterea datelor spre claud se face prin Tonel
HiveMQ protocolul MQTT; 3) utilizarea unui broker free
de pe HiveMQ; 4) prelucrarea datelor in Node-
RED; 5) Vizualizarea datelor prin Blynk;
- Proiectarea unei aplicatii de monitorizare si
control pentru o miniserd cu uratoarele
. caracteristici: 1) preluarea datelor de la senzori
Sistem IoT pentru . e .
o . . . se face prin interfete WiFi; 2) transmiterea .
monitorizarea si automatizarea . S.l.dr.ing. BOSTAN
10 . >, datelor prin protocol MQTT; 3) broker free de pe | ~
unei sere folosind platforma . ] . Ionel
ThingsBoard ThingsBoard; 4) prelucrarea datelor in Rule-
Engine de pe ThingsBoard; 5) Realizarea de
dash bord-uri folosind suportul grafic oferit de
platforma ThingsBoard ;
o . -Dezvoltarea aplicatiei software pentru simularea
Algoritmi de planificare a vizuald, in timp real, a propagarii incendiilor si a
traiectoriei si analiza in timp hartilor termice.
real pentru gesti.(.)nz.lrea -Implementarea algoritmilor de control pentru S.Ldr.ing.
11 dezastrelor. in medii virtuale dirijarea autonoma a dronelor catre zonele SAVULESCU Tema alocata
simulate critice detectate. Corina
- -Realizarea unui studiu de caz comparativ pentru
validarea eficientei interventiei automatizate fata de
propagarea necontrolata.
Aorica oo o - S.Ldr.ing.

12 p 1.cat1.e pentrl.l recufloast.erea - roeictarea si implementarea unei aplicatii SAVULESCU Tema alocata
obiectivelor dintr-o imagine software de recunoastere forme, in Java Corina
Predictor d e | Dashboard de monitorizare a consumului unei S.ldring.

13 redictor fe consum CREZENC | cladiri SAVULESCU Tema alocata
pentru dispozitive Corina

- Machine Learning p folosirea regresiei pentru a




estima consumul de energie

Sistem inteligent bazat pe
Computer Vision pentru

- Analiza modelului Al de Pose Estimation pentru
detectia posturii umane

- Implementarea algoritmilor de calcul al
unghiurilor articulare in timp real

L 5 - Dezvoltarea unui sistem de feedback automat Conf.dr.ing.
14 monitorizarea si corectarea pentru corectarea executiei exercitiilor ENESCU Florentina Tema alocata
blomecalllcu. exercitiilor fizice | _ Qptimizarea aplicatiei pentru rulare fluidd pe
in timp real dispozitive mobile/web
Testarea si validarea sistemului pe diferite tipuri de
exercitii de fitness.
Analizi comparativi intre - Evaluarea diferentelor dintre WEB 2 si WEB 3
15 arhitecturile WEB 2 si WEB 3 | - Identificarea avantajelor si limitarilor fiecarei Conf.dr.ing. T 1
in dezvoltarea aplicatiilor abordari ENESCU Florentina ema alocata
software moderne Analiza arhitecturilor
- Dezvoltarea unei aplicatii demonstrative care s
valorifice capacitatile WebRTC.
- Evaluarea performantei sistemului dezvoltat din
perspectiva  latentelor, throughput-ului  si
fiabilitatii conexiunilor.
- Implementarea si testarea Data Channels pentru
Arhitecturi scalabile pentru transfgml de dgte binare cu latentd redusd in Confdrin
16 | aplicatii web in timp real: O scenarii de gaming. ENESCU Florin tina Tema alocata

abordare bazata pe WebRTC

- Compararea performantelor intre WebRTC
(UDP-based) si alte solutii traditionale
(WebSockets TCP-based) pentru aplicatii
interactive.

Analiza strategiilor de gestionare a pierderilor de

pachete si a mecanismelor de congestion control
specifice WebRTC.




17

Smart Urban-RURAL Farming
Sistem Inteligent pentru Self-
Gradinarit cu parcela
inchiriata si acces la utilaje
automatizate

Dezvoltarea unui modul de rezervare a
terenurilor si utilajelor, care permite gestionarea
accesului si programarea activitatilor agricole.
Crearea unui modul Al pentru recomandari
agricole personalizate, incluzénd tipul culturii,
rotatia culturilor, necesarul de apa si fertilizare
bio.

Integrarea senzorilor IoT si a sistemelor de
monitorizare pentru colectarea datelor despre
umiditate, pH, nutrienti si starea plantelor.
Implementarea unui modul de alerta si notificare
preventiva, care informeazad utilizatorul despre
actiuni necesare sau riscuri (boli, daunitori,
conditii climatice nefavorabile).

Crearea unui dashboard vizual si interactiv
pentru utilizatori, care sa permitd urmarirea starii
culturilor, a utilajelor si a randamentului estimat.
Implementarea unui sistem de feedback si
comunitate urband, care permite schimbul de
experientd 1Intre utilizatori si optimizarea
activitatilor agricole.

Analiza performantei sistemului prin metrici de

productivitate, eficientd si satisfactia utilizatorului,

pentru validarea solutiei propuse.

Conf.dr.ing.
ENESCU Florentina

Tema alocata

18

Dezvoltarea unui Sistem de
Planificare Nutritionala
Dinamica utilizind Algoritmi
genetici si Machine Learning

Detalierea arhitecturii sistemului de planificare
nutritionald dinamica

Utilizarea  Algoritmilor ~ Genetici  pentru
optimizarea  personalizati a  meniurilor
alimentare

Aplicarea tehnologiiloe de Machine Learning
pentru  predictia adaptarii metabolice a
utilizatorilor

Dezvoltarea aplicatiei softwaresi integrarea
modelelor de Inteligenta Artificiala

Testarea functionalitatii sistemului si validarea

Conf.dr.ing.
ENESCU Florentina

Tema alocata




rezultatelor pe baza datelor reale.

- Dezvoltarea unui sistem eficient de céutare si
filtrare a ofertelor de munca.

19 Sist tare iob-uri - Centralizarea ofertelor de joburi intr-o baza de Conf.dr.ing. T |
1stem cautare job-url date structurata. ENESCU Florentina ema alocata
Oferirea unei experiente de utilizare simple si
rapide pentru gasirea unui loc de munca potrivit
Sist ’ ¢ ist - Analiza pietei bursiere Confdri
20 18 emdexpefl pei)n ru. asistarea | congtituirea unei baze de cunostinte ENES(glU Frl.lng. . Tema alocata
ecizirior bursiere Integrarea indicatorilor de analiza tehnica orentina
Ap]icaﬁe WEB pentru aﬁgarea - Proiectarea arhitecturii Conf.drin
21 camerei si analiza emotiilor - Dezvoltarea unei aplicatii software CLINg. Tema alocata
S A . ’ ENESCU Florentina
faciale in timp real Implementare Al
- Identificarea principalelor rute multimodale;
- Analizarea eficientei si timpului de transport;
5y | Monitorizarea transportului - Optimizarea ﬂuxului' de transport; Conf.dr.ing. T locat
multimodal - Evaluarea impactului asupra mediului; ENESCU Florentina cma alocata
Dezvoltarea unor solutii tehnologice de
monitorizare
- Proiectarea arhitecturii sistemului si a bazei de
date securizate pentru stocarea amprentelor
vocale, respectand principiile de
) ) confidentialitate (GDPR)
Sistem de autentificare - Implementarea algoritmilor de procesare a )
23 biometrica vocala cu stocare semnalului audio si extragerea a trasaturilor Conf.dr.ing. ' Tema alocata
securizata a amprentelor ENESCU Florentina

vocale

biometrice unice (feature extraction) pentru
identificarea vorbitorului.
Dezvoltarea aplicatiei software finale si validarea

experimentald a performantelor sistemului (rata de
succes/eroare) in scenarii de autentificare.




Sistem biometric contactless de

- Captarea amprentelor prin camera
dispozitivelor mobile (contactless).
- Utilizarea OpenCV pentru imbunatatirea

24 auteflt.iﬁcar(? prAm amprenta contras‘Fului si extragerea cregtelor papilgre. Conf.dr.ing. . Tema alocata
digital utilizand retele - Extractia trasaturilor biometrice unice prin ENESCU Florentina
neuronale profunde retele MobileNet V2.
Validarea identitatii si detectarea tentativelor de
frauda (Liveness Detection)
- Studierea conceptelor de inteligenta artificiala
. e « utilizate in testarea software.
Asistent cu inteligenta . .
e 1o e - Analiza metodelor moderne de testare software Conf.dr.ing. Tema alocata
25 artificiala pentru sprijinul .. o .
. e (manuala si automata). ENESCU Florentina
activitatilor de testare software ’ . . .
’ Implementarea unui  prototip  functional al
asistentului Al
Sistem inteligent de - Vizualizarea imaginii Conf.drin
26 recunoastere al - Aplicarea filtrelor CLIng. Tema alocata
. . Y . e ENESCU Florentina
marcilor masinilor Aplicatia ruleaza in parametrii optimi
Sistem inteligent si analiza a - Proiectarea arhitecturii .
. e . . . . .. Conf.dr. mng. Tema alocata
27 informatiilor despre jocuri - Dezvoltarea unei aplicatii software .
. o ENESCU Florentina
video Implementare algoritmi
. - Capabilitatea de arula pe orice PC .
D Itare sistem rar o S . f.dr.ing.
28 ezvoltare siste .de operare Capabilitate de a efectua actiuni de baza editat, Conf.dr.ing . Tema alocata
minimalist L . ENESCU Florentina
vizualizat fisiere.
- Analiza proceselor industriale monitorizate
Urmarirea proceselor - Proiectarea arhitecturii software Conf.dr.ing T |
- ; ; -OL.1g. ema alocata
29 industriale Implementarea mecanismului de colectare a ENESCU Florentina
datelor
Vizualizarea datelor si raportarea rezultatelor
Studiu asupra implementarii Proiectarea in FPGA/SoC a structurilor avansate de Conf.dr.ing.
asup P n calcul cu inspiratie din retele neuronale artificiale IONESCU Laurentiu
algoritmilor de cautare in . . . . . ’
30 structuri hardware — solutii si binare si algoritmi genetici hardware, proiectarea pe Conf.dr.ing.
* 7| arhitecturi FPGA si SoC Ultra Scale, utilizarea MAZARE Alin

aplicatii

Vivado si Vitis pentru proiectare




. .. Utilizarea realitatii virtuale — headset Oculus Rift S Conf.dr.ing.
Studiu asupra tehnologiilor VR . ’ o .
o P . .. . | —pentru interfatarea cu platformele de senzori si IONESCU Laurentiu
31 | utilizate in industrie — solutii si | . . . o o .
aplicatii *7 %" | vizualizarea evenimentelor. Utilizarea mediului Conf.dr.lng.
piicat Unity pentru proiectarea aplicatiei. MAZARE Alin
Studiu asupra utilizarii Proiectarea de arhitecturi blockchain utilizand Conf.dr.ing.
3 blockchain in sisteme infrastructura Etherum cu mediile Solidity/Truffle si | IONESCU Laurentiu
inteligente in industrie — solutii | tehnologia JavaScript pe retele private si retele Conf.dr.ing.
si aplicatii publice MAZARE Alin
s e . Utilizarea realitatii virtuale — headset Oculus Rift — Conf.dr.ing.
Solutii de achizitie si procesare . ’ o .
- S, pentru interfatarea cu platformele de senzori si IONESCU Laurentiu
33 a evenimentelor cu interfatare . . . . ST .
VR ’ vizualizarea evenimentelor. Utilizarea mediului Conf.dr.ing.
Unity pentru proiectarea aplicatiei. MAZARE Alin
Baze de date distribuite — Proiectarea de arhitecturi blockchain utilizand Conf.dr.ing.
- .. infrastructura Etherum cu mediile Solidity/Truffle si | IONESCU Laurentiu
34 utilizarea blockchain si a . . . . ’ . ’
retelelor private tehnologia JavaScript pe retele private si retele Conf.dr.ing.
’ publice MAZARE Alin
Clasificarea semnalelor audio . . Conf.dr.ing. [ANA
. . e A . . | Studiu teoretic; >
industriale utilizand arhitecturi . D . Gabriel
35 .. Realizarea de aplicatii demonstrative;
Transformer optimizate pentru S
. Conceperea unei lucrari de laborator.
secvente lungi
Clasificarea semnalelor Studiu teoretic:
analogice si digitale folosind . ST . Conf.dr.ing. IANA
36 ’ f Realizarea de aplicatii demonstrative; ;
retele convolutionale (CNN) AL Gabriel
VAR ’ Conceperea unei lucrari de laborator.
optimizate pentru DSP
Clasificarea semnalelor Studiu teoretic;
37 industriale folosind algoritmi | Realizarea de aplicatii demonstrative; Conf.dr.ing. IANA
traditionali de Machine Conceperea unei lucrari de laborator. Gabriel
Learning
Eliminarea zgomotului din Studiu teoretic;
semnale industriale folosind Realizarea de aplicatii demonstrative; Conf.dr.ing. IANA
38 . . AR -
autoencodere (Denoising Conceperea unei lucrari de laborator. Gabriel
Autoencoders)
Sistem inteligent de detectie Studiu teoretic;
39 timpurie a defectelor in procese | Realizarea de aplicatii demonstrative; Conf.dr.ing. IANA

industriale folosind modele
hibride DSP + Deep Learning

Conceperea unei lucrari de laborator.

Gabriel




Analiza tehnicilor de exfiltrare

Cercetare

S.l.dr.ing. IONESCU

40 a datelor.Studiu de Securitate cibernetica: intocmire laborator Valeriu
caz:Tunelare DNS Aplicatii L.A.
icati i Studiere retele neuronale
Apllcatlf de centralizare i Prof.univ.dr.ing. ENE
41 automata a prezentelor la
. Alexandru
cursuri
Aplicatie Python de invitare . e “ Prof.univ.dr.ing. ENE
42 adaptiva cu algoritmul KNN Studiu algoritmi de invatare automata in Python Alexandru
Aphc%gf' Python de invatare . . Prof.univ.dr.ing. ENE
43 adaptiva cu retele neuronale | Studiu retele neuronale in Python
! : Alexandru
feed forward
. . e . Proiect software pentru gestiune documente )
44 Sistem inteligent gestionare P 8 $.ldring. STIRBU Tema alocati
documente Cosmin
Aplicatie cu retele neuronale | Aplicatie software care prelucreaza o melodie )
45 | pentru identificarea gamei | in vederea identificarii gamei $.l.dring. STIRBU Tema alocata

unei melodii

Cosmin




