FISA DISCIPLINEI

Inginerie software pentru conducerea proceselor industriale

2018-2019
1. Date despre program
1.1 | Institufia de invatdmant superior Universitatea din Pitesti
1.2 | Facultatea Electronica, Comunicatii si Calculatoare
1.3 | Departamentul Electronica, Calculatoare si Inginerie Electrica
1.4 | Domeniul de licenta Inginerie electronica, telecomunicatii si tehnologii informationale
1.5 | Ciclul de studii Licenta
1.6 | Programul de studii / Calificarea Electronica aplicata / Inginer montaj (214404); Inginer electronist,
transporturi si telecomunicatii (214407); Inginer productie (214409);
Proiectant inginer electronist (214418); Proiectant inginer de sisteme
si calculatoare (214419); Inginer proiectant comunicatii (214435);
2. Date despre disciplina
2.1 |Denumirea disciplinei Inginerie software pentru conducerea proceselor industriale
2.2 |Titularul activitatilor de curs S.l. dr. ing. lana Vasile Gabriel
2.3 |Titularul activitatilor de laborator S.l. dr. ing. lana Vasile Gabriel
2.4 |Anulde studii | 4 [2.5 [Semestrul [ 1 | 2.6 [Tipul de evaluare [Examen | 2.7 [Regimul disciplinei | S/O
3. Timpul total estimat
3.1 |Numar de ore pe saptdmana 4 3.2 din care curs 2 3.3 proiect/laborator 0/2
3.4 |Total ore din planul de inv. 56 35 din care curs 28 3.6 proiectilaborator 0/28
Distributia fondului de timp ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 20
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 10
Pregatire proiecte/laboratoare, teme, referate, portofolii, eseuri 6
Tutoriat 2
Examinari 2
Alte activitati .....
3.7 | Total ore studiu individual 40
3.8 | Total ore pe semestru 96
3.9 | Numar de credite 4
4. Preconditii (acolo unde este cazul)
41 | D . Parcurgerea disciplinei: Programarea calculatoarelor si limbaje de programare si
. e curriculum ; -
Programarea obiect-orientata
42 | D Competente acumulate la disciplinele: Programarea calculatoarelor si limbaje de
. e competente ; ; .
programare si Programarea obiect-orientata
5. Conditii (acolo unde este cazul)
5.1 | De desfasurare a cursului Sala dotata cu tabla si videoproiector
59 De desfagurare a Laboratorul disciplinei, echipamente si aparatura de laborator,
) seminarului/laboratorului calculatoare, internet
6. Competente specifice acumulate
C3 Aplicarea cunostintelor, conceptelor si metodelor de baza privitoare la arhitectura sistemelor de calcul,
microprocesoare, microcontrolere, limbaje si tehnici de programare (2p)
C3.1 Descrierea functionarii unui sistem de calcul, a principiilor de baza ale arhitecturii
o microprocesoarelor si microcontrolerelor de uz general, a principiilor generale ale programarii
§ structurate (0.5p)
o C3.3 Rezolvarea problemelor practice concrete care includ elemente de structuri de date si
§ algoritmi, programare si utilizare de microprocesoare sau microcontrolere (0.5p)
o C3.4 Elaborarea de programe intr-un limbaj de programare general si/sau specific, pornind de la
3 specificarea cerintelor si pana la executie, depanare si interpretarea rezultatelor in corelatie cu
‘g" procesorul utilizat (0.5p)
> C3.5 Realizarea de proiecte care implica componente hardware (procesoare) si software
g (programare) (0.5p)
@]
@)

CA4. Proiectarea si utilizarea unor aplicatii hardware si software de complexitate redusa, specifice
electronicii aplicate (2p)
C4.1 Definirea conceptelor, principiilor si metodelor folosite Th domeniile: programarea
calculatoarelor, limbaje de nivel Tnalt si specifice, tehnici CAD de realizare a modulelor
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electronice, microcontrolere, arhitectura sistemelor de calcul, sisteme electronice programabile,
grafica, arhitecturi hardware reconfigurabile (0.5p)

C4.2 Explicarea si interpretarea cerintelor specifice structurilor hardware si software din
domeniile: programarea calculatoarelor, limbaje de nivel Tnalt si specifice, tehnici CAD de
realizare a modulelor electronice, microcontrolere, arhitectura sistemelor de

calcul, sisteme electronice programabile, grafica, arhitecturi hardware reconfigurabile (0.5p)
C4.3 Identificarea si optimizarea solutiilor hardware si software ale problemelor legate de:
electronica industriala, electronica medicala, electronica auto, automatizari, robotica, productia
bunurilor (0.5p)

C.4 Utilizarea criteriilor de performanta adecvate pentru evaluarea, inclusiv prin simulare, a
hardware si software pentru sisteme dedicate sau a unor activitati de servicii Tn care se folosesc
microcontrolere sau sisteme de calcul de complexitate redusa sau medie (0.5p)

Competente
transversale

7. Obiectivele disciplinei

7.1 Obiectivul general al
disciplinei

cazul sistemelor software de complexitate medie.

7.2 Obiectivele specifice

Obiective cognitive: Cunoasterea si aprofundarea principiilor si metodelor pentru
dezvoltarea, operarea si intretinerea proiectelor software in electronica; aplicarea
practicd a cunostintelor stiintifice in proiectarea si realizarea programelor software in
electronica precum si realizarea de documentatie necesard pentru dezvoltarea,
operarea si intretinerea lor.

Obiective procedurale: Sa fie capabil sa identifice principalele elemente in proiectarea
software-lui si sa le aplice intr-un context real; Sa identifice si sa aplice corespunzator
metodele si procesele in realizarea proiectelor software; Sa identifice si aplice
activitatile necesare pe intreg ciclul de viata ale unui produs software.

Obiective atitudinale: sa caracterizeze problemele specifice legate de software in
electronica aplicata; sa promoveze atitudinea pozitiva fata de colaboratori si pentru
lucrul in echipa; sa dezvolte spiritul de initiativa Tn elaborarea si rezolvarea unor sarcini
specifice.

8. Continuturi

8.1. Curs Metode de Observatii _
predare Resurse folosite
Introducere in domeniul dezvoltarea, operarea si intretinerea
proiectelor software pentru electronica aplicata
. . A oo . R Prelegere, Tabla, support
1 Delimitarea dintre ingineria software, ingineria de sistem si stiintele
. T Dezbatere documentar
in calculatoare
Necesitatea aparitiei acestui domeniu, definitii, concepte - 2ore
Abordarea preceselor care cuprind activitatile tehnice si de
conducere in cadrul proceselor ciclului de viata ale software-ului,
care sunt prezente n activitatile de achizitionarea, dezvoltare,
N - ) . Prelegere, Tabla, support
2 intretinere si de maturare a software-lui.
- - N Dezbatere documentar
Abordarea proceselor care se refera la definirea, punerea in
aplicare, evaluarea, masurarea, gestionarea, schimbarea si de
imbunatatire a proceselor ciclului de viata al software-ului - 2 ore
Definirea ciclului de viata
Prezentarea modelelor de procese software de tip: waterfall, Prelegere, Tabla, support
3 . . -
modulul V, modelul evolutiv, modelul incremental, modelul in Dezbatere documentar
spirala - 2 ore
Prezentarea molelelor de proiectare software rapida: modelul de
4 dezvoltare a aplicatiilor rapida RAD, modelul programare extrema Prelegere, Tabla, support
XP, modele din generatia 4GT, modelul de proiectare ghidata Dezbatere documentar
dupa specificatii FDD - 2 ore
Realizarea cerintele software:
Vor fi abordate probleme prin care se determina scopul software-
. i o . . Prelegere, Tabla, support
5 ului ce va fi realizat: descrierea produsului software,
. . . . ; Dezbatere documentar
functionalitatea produsului software, cerintele de sistem, procesele
de colectare a informatiilor cerintelor software - 2 ore
Proiectarea software-Iui:
6 Prezentarea modului prin care se realizeaza traducerea cerintelor Prelegere, Tabla, support
software-ului Th modele de proiectare adecvate folosind descrieri Dezbatere documentar
textuale si grafice precum ERD, DTD, diagrame UML, etc.
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Realizarea de descrieri structurale cat si comportamentale ale
structurii interne a software-ului, descrieri de arhitectura,
componentele si interfete, realizarea strategiilor de proiectare si
de tehnici - 2 ore

Prezentarea proiectarii orientata pe fluxul de date, proiectare
orientata pe obiecte, proiectare bazate pe componente, nivele de
7 aplicatii software, arhitecturi ale aplicatiilor software, tratarea
evenimentelor, tratarea si detectia erorilor, aplicarea
paralelismului, persistenta si stocarea a datelor 2 ore

Prelegere, Tabla, support
Dezbatere documentar

Realizarea software-lui:

Sunt discutate aspecte privitoare la translatarea elementelor de
proiectare ale software-lui in realizarea codului software punandu-
se accent pe metode si tehnici de reducerea la minimum Prelegere, Tabla, support
complexitatii de realizare in vederea usurintei de intelege prin Dezbatere documentar
constructiile de rutine, subrutine, functii, proceduri, componente
reutilizabile, etc, aplicarea uniforma a codarii si comentarea,
abordare de stiluri pentru a asigura usurinta de schimbare — 2h

Estimarea costului proiectelor software:

Este prezentat conceptul de masurare in ingineria software,
descrierea si compararea diverselor metrici utilizate in estimarea
costului proiectelor software pe tot parcursul ciclului de viata a
acestora si intelegerea factorilor care afecteaza estimarea
dezvoltarii unui proiect software.— 2h

Testarea software-lui: Acest curs se refera la testarea programelor
software pentru detectarea de defecte si neconformitati. Sunt
prezentate mijloace de validare pentru a se asigura ca sarcinile
10 | declarate au fost indeplinite si metode de verificare pentru
obtinerea unor rezultate absolut corecte, de punere in aplicare
corecte a algoritmilor, respectiv calcule sau functionarea
programului - 2 ore

Prelegere, Tabla, support
Dezbatere documentar

Mentenanta Software-lui

Sunt prezentate activitatile de intretinere a software-ului intr-un
mod rentabil prin intermediul intregului ciclu de viata al acestuia.
Sunt prezentate activitatile de planificare a operatiunilor pentru Prelegere, Tabla, support
livrarea software-lui pentru asigurarea mentenantei, activitatilor de Dezbatere documentar
tranzitiei si logistica. Sunt prezentate activitatile de dupa livrarea
software-lui si anume: modificarea software-|ui, formare personal,
operare si interfatarea cu o interfata utilizator -2 ore

11

Managementul in ingineria software

Sunt abordate urmatoarele subiecte: aplicarea managementului
asupra activitatilor de planificare, coordonare, masurare,
monitorizare, controlare, raportarea pentru a fi sigur ca dezvoltarea
12 | si mentenanta software-lui se face este sistematica, disciplinata si
cuantificata. Se prezinta activitati de management in initierea
proiectului si definirea scopului acestuia, planificarea proiectului
software, valitarea si adoptarea proiectului, activitati de evaluare
sau post-finalizare si masurare - 2 ore

Prelegere, Tabla, support
Dezbatere documentar

Metode si instrumente:
Sunt prezentate instrumente de dezvoltare software de tip CASE Prelegere, Tabla, support
destinate sa ajute in procese ciclului de viata ale software-lui si Dezbatere documentar

anume: instrumente de modelare a cerintelor UML - 2 ore

13

Calitatea in ingineria software

Sunt abordate elemente de inginerie software referitoare la etic3,
valoarea si costurile de calitate, modele si caracteristicile de

14 | calitate, de imbunatatire a calitatii, de asigurare a calitatji,
validarea software-ului si verificare, clienti si audite, cerinte de
calitate, defecte de software, tehnici de management ale calitatii si
tehnicile de masurare a calitatii -2 ore

Prelegere, Tabla, support
Dezbatere documentar

Bibliografie

1. lana V. Gabriel, Note de curs pentru disciplina Inginerie software pentru conducerea proceselor industriale,
2016
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6. Software Engineering with UML, Bhuvan Unhelkar, 2018, Springer
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predare Resurse folosite
Sistemul software Asterisk (prezentare, operare) - 4 ore Exercitiul
1 Studiul de caz Calculator
Lucrul in grup
Integrarea si programarea dispozitivelor VolP la sistemul Asterisk - Exercitiul
2 4 ore Studiul de caz Calculator, sisteme VolP
Lucrul in grup
Programarea de arhitecturi de retele utilizand trunchiuri SPI si AIX Exercitiul
3 -4 ore Studiul de caz | Calculator, sisteme VolP
Lucrul in grup
Proiectarea interfetelor cu mediile AGI, dialplan - | - 4 ore Exercitiul
4 Studiul de caz Calculator, sisteme VolP
Lucrul in grup
Proiectarea interfetelor cu mediile AGI, dialplan - Il - 4 ore Exercitjiul
5 Studiul de caz Calculator
Lucrul in grup
UML - | (Planul de management al proiectului si specificarea Exercitiul
6 cerintelor , Proiectare si dezvoltare) - 4 ore Studiul de caz Calculator
Lucrul in grup
UML - Il (Testare, Mentenanta si Documentare proiect) - 4 ore Exercitiul
7 Studiul de caz Calculator
Lucrul in grup
Bibliografie

1. lana V. Gabriel Lucrari de laborator pentru disciplina software pentru electronica, 2018

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori din domeniul aferent programului

Intalniri cu angajatorii, vizite In firme de profil, workshop-uri tematice cu participanti din mediul economic,
schimburi de bune practici cu cadre didactice din alte universitati nationale.

10. Evaluare

Tip activitate

10.1 Criterii de evaluare

10.2 Metode de evaluare

10.3 Pondere din nota

finala
Evaluare pe parcurs Testari periodice orale 10%
10.4 Curs Evaluari periodice Test scris 10%
Evaluare finala Proba scrisa 50%
10.5
Seminar/ Rezolvarea unor studii de caz Proba practica 30%
Laborator

10.6 Standard minim de
performanta

semestrului.

Nota 5 la evaluarea finala si indeplinirea cerintelor minimale de la activitatile din timpul

Cunoasterea principalelor teorii de proiectare, dezvoltare si testare in domeniul software-lui
pentru electronica aplicata. Rolul proiectarii aplicatiilor software pe parcursul intregului ciclu
de viata, definitii, termeni specifici; Descrierea ciclului de viata a unui produs software;
Modele de procese software; Metode si tehnici referitoare la formularea cerintelor software;
Principiile proiectarii software; Metode si tehnici referitoare la realizarea a software-lui;
Metrici aplicate in ingineria software; Managementul proiectelor software; Concepte
generale despre sistemele VolP

Data completarii

17.09.2017

Titular de curs

sl. dr. ing. lana Vasile Gabriel

Data avizarii in departament

21.09.2017

Titular de laborator
Sl. dr. ing. lana Vasile Gabriel

Director de departament
Prof.univ.dr. Gheorghe SERBAN




