Regulamentul concursului de robotica RoboSmart

1. Tn momentul in care echipa de elevi a ajuns in sala de competitie, capitanul echipei trebuie sa se prezinte si sa
inregistreze echipa la juriul concursului.

2. Cépitanii echipelor vor trage la sorti traseul de concurs si ordinea intrarii in competitie, conform programului.

3. Concursul consta in parcurgerea traseului de concurs, urmarind linia (follow line) de la start la finish de catre
robotul fiecarei echipe, in 2 manse, find cronometrat timpul parcursului de fiecare data si penalizate greselile.
Intre cele dous manse se va face o pauza de 20 de minute pentru ajustari hardware i software.

4. Ordinea intrarii echipelor in concurs pentru mansa 1 se va stabili prin tragere la sort.

5. Ordinea intrarii echipelor in mansa 2 a concursului este inversa celei din mansa 1 (prima echipa din mansa 1 va fi
ultima in mansa 2, iar ultima echipa din mansa 1 va fi prima in mansa 2).

6. La inceputul fiecarei manse, in momentul prezentarii la linia de start, arbitrii vor inspecta tehnic robotji pentru ca
acestia sa nu fie dotati cu module rf, wi-fi, ir, bluetooth, ultrasonice sau altele similare, nefiind admisa comanda
acestora de la distantd, robotul trebuind sa opereze complet autonom (independent). Robotul trebuie sa fie
realizat doar cu componentele specificate Tn regulamentul de organizare si desfasurare al concursului.

7. Sursele de energie folosite pentru alimentarea robotilor (baterii, acumulatori) sunt la libera alegere a
concurentilor, indiferent de capacitatea acestora, fiind impusa doar cerinta ca sursa respectiva sa fie transportata
de robot (robotul sa fie independent). Concurentii nu pot schimba sursa de energie a robotului pe durata unei
manse, dar o pot schimba Tn pauza dintre manse.

8. Fiecare echipa va fi anunfata de arbitrii concursului si va avea la dispozitie 30 de secunde din momentul
prezentarii la linia de start pentru pregatirea robotului de concurs. Din acest moment nu se mai admit interventji
hardware si software asupra robotului.

9. Procedura de la startul fiecarei manse este urmatoarea:

- Pe traseul de concurs fiecare echipa va putea fi reprezentata de maxim 3 echipieri indicati de capitan si care vor
putea repozitiona manual robotul in situatia aparitiei greselilor, astfel incat arbitrii, dar si spectatorii sa aiba
vizibilitatea necesara;

- Echipele au dreptul la pregatirea robotului, folosind cele 30 de secunde mentionate anterior; dupé expirarea
celor 30 de secunde, arbitrul anunta inceperea probei si pornirea cronometrarii, chair daca pregatirea robotului nu
este finalizatg;

- Robotul va fi pozitionat la start cu rotile din spate in spatele liniei de plecare, fara sa o atinga, senzorul
optic fiind pe linia traseului si va fi mentinut de un membru al echipei;

- Capitanul echipei anunta arbitrii ca robotul este pregatit si calibrat, rostind SUNT GATA, fara a se depasi cele 30
de secunde din momentul chemarii echipei la start;

- Arbitrul de concurs va anunta startul prin numarare inversa 5, 4, 3, 2, 1 START, moment din care incepe
cronometrarea, iar membrul echipei constructoare va lansa robotul pe traseu;

- Orice start “furat” (anticipat) semnalizat de arbitri se repetd, intr-un interval de maxim 10 secunde;

- Daca robotul nu poate porni in cursa sau nu se efectueaza startul corect, echipa este descalificatd, indiferent de
mansa in care se afla.

10.1n situatia in care la parcurgerea traseului apar greseli, echipele vor fi penalizate prin addugarea de timpi
suplimentari, dupa cum urmeaza:
A. repetarea trecerii unui obstacol sau segment de traseu, prin repozitionare manuala la inceputul acestuia, se
penalizeazd cu +10 secunde; pozitia de reluare va fi indicata de arbitru; sunt admise maxim 3 repetari pentru
fiecare obstacol;

B. dupa cele 3 incercari esuate de trecere a unui obstacol sau segment de traseu, robotul este repozitionat dupa
respectivul obstacol/segment (“sarirea” obstacolului/segmentului) cu o penalizare suplimentara de inca 30
secunde care se adauga la penalizarile pentru cele 3 incercari; pozitia de reluare va fi indicata de arbitru;



“sarirea” unui obstacol/segment este permisa doar dupa efectuarea celor 3 incercari de trecere a respectivului
obstacol/segment (in conditjile de la 10.A);

C. in situatia in care robotul nu urmareste corect segmentul de traseu, scurtcircuiteaza un obstacol, il parcurge
incorect, chiar daca pe mai departe robotul revine la parcursul normal, se va proceda la repozitionarea manuala a
robotului, in conformitate cu 10.A si 10.B; astfel de situatji sunt semnalizate de arbitri, echipele avand obligatia de
a se conforma indicatjilor.

11. Cronometrarea se va opri in momentul in care robotul ajunge cu partea frontala la linia de sfarsit.
12. Descalificarea echipei survine in urmatoarele situatii:

- oprirea robotului din cauza lipsei de energie in sursa de alimentare pe timpul unei manse;

- nefinalizarea uneia sau ambelor mange;

- nerespectarea prezentului regulament de concurs sau a indicatjilor arbitrilor;

- nerespectarea cerintelor hardware de realizare a robotului;

- robotul nu poate porni in cursa sau nu se efectueaza startul corect;

- la cererea capitanului echipei.

13. Jurizarea se va efectua de echipe formate din 2 arbitri, care vor consemna in foaia de concurs timpul inregistrat
la finalizare cursei si greselile savérsite.

La timpul nregistrat de cronometru se adauga timpul suplimentar corespunzator greselilor de la parcurgerea
traseului, conform regulei 10.

Capitanul echipei va semna in foaia de concurs pentru rezultat si corectitudinea inregistrarii.

14. Clasamentul final se va stabili prin ordonare in sens crescator dupa suma timpilor realizati in cele 2 manse
(incluzand posibilele penalizari).

15. Sunt premiate echipele care se claseaza pe locurile 1 (Premiul 1), locul 2 (Premiul Il), locul 3 (Premiul II) si
locurile 4 si 5 (Mentiuni).

16.1n caz de egalitate pentru oricare din primele 5 pozitii ale clasamentului, departajarea se va face dupa timpul cel
mai mic obtinut oricare manga. Daca egalitatea se mentine, criteriul de departajare este dat de numarul minim de
repozitionari efectuate in oricare mansa.

17.De jur imprejurul suportului pe care este desenat traseul de concurs se va pastra de catre spectatori o distanta
de cel putin 1 metru, astfel incat concurentjii sa se poata deplasa, sa urmareasca robotul si sa il poatd ajusta
(daca este cazul, cu penalizarea corespunzatoare).

18. Se interzice pasirea pe suprafata de concurs pentru a evita murdarirea suportului traseului.

19.Se interzice spectatorilor sau concurentilor folosirea lanternelor (inclusiv din smart-phone) pentru evitarea
dezorientarii robotjlor.



