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l. DISCIPLINA __ PROIECTARE LOGICA

Nr. Denumirea temei
crt.
1 Metode de reprezentare si simplificare a functiilor logice
1.1. Forme canonice;
1.2. Metode de simplificare analitice;
1.3. Metode de simplificare grafice (diagrame Karnaugh);
2 Circuite logice combinationale
2.1 DCD (simboluri, tabele de adevar, utilizari in implementarea funcitiilor binare);
2.2. DMUX (simboluri, tabele de adevar, utilizari in implementarea funcfjilor binare);
2.3. MUX (simboluri, tabele de adevar, utilizari in implementarea functiilor binare);
3 Circuite logice secventiale
3.1 Elemente de memorie la nivel de bit (simboluri, tabele de adevar, ecuatii
functionale);
3.2 Registre;
3.3 Numaratoare ;
3.4 Sinteza divizoarelor de frecventa cu ajutorul numaratoarelor;
4 Automate de tip FSM
4.1 Definitii, clasificari, scheme bloc de principiu;
4.2 Sinteza schemei logice pornind de la graful de tranzitie a starilor;
4.3 Deducerea graful de tranzitie a starilor pornind de la schema logica a automatului;
Bibliografie

1. lonel Bostan, Circuite logice combinationale — teorie gi aplicatii, Ed. MatrixRom, 2014, ISBN
978-606-25-0098-6;

2. Dan NICULA, ELECTRONICA DIGITALA - Carte de invatatura, Editura Universitatii
Transilvania_din Brasov, 2012, ISBN 978-606-19-0086-2.

http://but.unitbv.ro/Editura/index.htm
3. Gh. Stefan, Circuite si sisteme digitale, Ed. Tehnica, 2000.

4. lonel Bostan, Metode clasice si moderne in studiul circuitelor digitale - lucrari practice de
laborator, Ed. MatrixRom, 2006.

5. Gh.Stefan, V.Bistriceanu, Circuite integrate digitale. Probleme. Proiectare, Ed. Albastra, 2000
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I DISCIPLINA  PROGRAMARE ORIENTARE PE OBIECTE

1. Clase elementare.Variabile de instanta. Constante. Metode. Variabile locale.
Specificatori de acces. Constructori. Exemple de clase elementare (clasa Cerc,
clasa Dreptunghi, clasa Unghi, clasa Timp, clasa Complex, etc.).

2. Instantiere obiecte. Apelare metode publice din afara clasei. Apelare metode

publice si statice.

Vectori intrinseci. Instantiere vectori. Vectori de obiecte. Matrici. Instantiere matrici.

Aplicatii (metode ce au ca parametrii vectori sau matrici).

Clasa String. Metode din clasa String (length(), charAt(), compareTo()). Aplicatii.

Mostenire.

Polimorfism. Polimorfism parametric. Polimorfism la executie. Legare dinamica.

Exceptii.

Fisiere text. Clasele FileReader si BufferedReader.
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Bibliografie

[1] Al. Ene, C. Stirbu - Programare orientata pe obiecte. Teorie si aplicatii in Java., Ed.

Universitatii din Pitesti, 2008

[2] Al. Ene, C. Stirbu - 100 de probleme rezolvate in Java., Ed. Universitatii din Pitesti,

2007

[3] Al. Ene - Programare orientata pe obiecte. Lucrari de laborator, Ed. Universitatji din
Pitesti,

2015

[4] St.Tanasa,C. Olaru, $t. Andrei — Java de la 0 la expert, Ed. Polirom, 2003

intocmit Prof. dr. ing. Alexandru ENE



ll.  DISCIPLINA RETELE DE CALCULATOARE

1. Modelele de referinta in retele de calculatoare TCP/IP si OSI: Niveluri, protocoale si
incapsulare. Canale de comunicatie si echipamente folosite in retele de calculatoare.
Arhitectura peer to peer si arhitectura server-client.

2. Adresarea in retele de calculatoare. Rutarea. Algoritmi de rutare.

3.Protocoale de nivel transport: TCP si UDP

4. Servicii in retele de calculatoare: web, e-mail, partajare de figiere, DNS, DHCP, SSH.
Securitatea retelelor de calculatoare. Firewall. Criptarea simetrica si criptarea
asimetrica.

5. Traficul in retele de calculatoare. Factori de influenta, tipuri de trafic. Metode de
planificare a pachetelor si metode pentru planificarea fluxului de date.

6. Virtualizarea in retele de calculatoare. Tipuri de virtualizare. Structuri pentru
virtualizare: cluster, grid, cloud.

Bibliografie:

1.Andrew S. Tanenbaum - “Retele de calculatoare”, Ed. Teora, 2004;

2. V.M lonescu - Retele de calculatoare. Aplicatii, Ed. Univ. din Pitesti 2015

3. V.M lonescu, G.A. lordachescu Comunicatii, virtualizare si procesare multimedia, Ed.
Univ. din Pitesti 2015

4. Tatiana Radulescu ,Qos in retelele IP multimedia” , Ed. Albastra, 2007
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V. DISCIPLINA INGINERIA PROGRAMELOR

Nr. Denumirea temei
1 Notiuni de baza in Ingineria Programelor
1.1 Modele de procese software
1.2 Etapele si riscurile unui proces software
1.3 Definirea si managementul cerintelor unui sistem software
2 Unified Modelling Language (UML)
2.1 Notiuni generale despre modelarea folosind UML

2.2 Modelul cazurilor de utilizare
2.3 Diagrame UML

3 Metode de testare a sistemelor software
3.1 Testare functionala
3.2 Testare structurala
3.3 Testare bazata pe mutanti
Bibliografie:

1. F. Ipate, Modelare orientata pe obiecte cu UML, Editura Universitatii Pitesti, 2001.
2. 1. Sommerville, Software Engineering, 6th Edition, Addison Wesley, 2001.

3. M. Roper, Software Testing, McGraw-Hill, 1994.

4. G. Varvara, Ingineria Programarrii - curs, Ed. ConsPress, 2013.

5. A. Turcanu, Ingineria Programelor — note de curs.
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