INFORMATII DESPRE DESFASURAREA CONCURSULUI ROBOSMART

1. FORMAREA ECHIPELOR

- Recomandam ca echipele participante la concursul RoboSmart sa fie formate din elevi care au
acelasi program scolar (clasele IX, X — care invata dupa-amiaza sau clasele Xl, XIl — care invata
dimineata) pentru a isi putea coordona cat mai bine activitatile;

- Componenta echipelor Tnscrise la concursul RoboSmart trebuie comunicata de catre profesorii
coodonatori organizatorilor concursului pana la 19 ianuarie 2018, precizand pentru fiecare membru
al echipei: nume si prenume elev, clasa, email, telefon; este necesara si nominalizarea elevului
capitan al echipei;

- Se pot inscrie si echipe de elevi care si-au achizitionat in nume propriu kit-ul de realizare al
robotului, dar si Th acest caz componenta echipelor va fi transmisa de profesorul coordonator;

- O echipa poate avea de la 1 la 5-7 membri;

- Membrii echipelor trebuie sa isi coordoneze activitatile astfel incat sa finalizeze constructia
robotilor si programarea acestora in timp util si s3 poata beneficia de consultatiile acordate de
organizatori;

- Programarea robotilor trebuie facuta avandu-se in vedere diversele tipuri de obstacole care pot fi
intalnite pe traseu si care au fost prezentate participantilor la cursurile de pregatire.

2. CONSTRUCTIA ROBOTILOR

La constructia robotilor sunt permise:

- amplasarea libera a componentelor pe sasiul robotului si realizarea de noi gauri de prindere;

- folosirea de acumulatori proprii;

- folosirea de LED-uri care sa mareasca si sa uniformizeze iluminarea traseului, daca acestea sunt
legate la sasiul robotului si sunt alimentate de la aceiasi sursa de alimentare, astfel incat sa se
respecte cerinta de independenta energetica a robotului.

La constructia robotilor NU sunt permise:

- folosirea de shield-uri sau orice componente de tip WiFi sau BlueTooth care sa conduca la o
conducere telecomandata a robotului;

- folosirea altor tipuri motoare fata de cele transmise de organizatori;

- folosirea altor tipuri de roti fata de cele oferite de organizatori;

- folosirea altor tipuri de senzori fata de cel oferit de organizatori.

3. PROGRAMUL DE CONSULTATII

- Perioada de consultatii acordate de organizatori echipelor participante este cuprinsa intre 19
decembrie 2017 - 30 martie 2018 (exceptand perioada 23.12.2017-7.01.2018);

- Consultatiile se acorda individual fiecarei echipe participante, la solicitarea membrilor acesteia, Ia
sediul organizatorilor concursului — Facultatea de Electronica, Comunicatii si Calculatoare - FECC,
Pitesti, str. Targu dinVale nr. 1, corp T;



- Pentru programarea unei consultatii elevul capitan al echipei va transmite un email organizatorilor
concursului (secretariat_fecc@yahoo.com) precizand urmatoarele:

* natura problemei pe care doresc sa o solutioneze (hardware - motoare, senzori, microcontroler,
conexiuni, software, testarea robotului pe traseu, alt tip de problema);

* 2 — 3 perioade de posibile intilniri (zi, interval orar) la care membrii echipei pot participa, dar nu
mai devreme de o saptamana fata de momentul transmiterii email-ului;

* numar telefon pentru contact.

- Organizatorii concursului vor lua contact cu capitanul echipei care solicita consultatia (in maxim 2 —
3 zile lucratoare) si vor definitiva data si ora intalnirii;

4. COMPETITII SUPLIMENTARE

A. Competitia de roboti — open

Pe langa competitia de roboti — standard, organizatorii concursului RoboSmart invita elevii din
unitatile de invatamant ale judetului Arges, dar si din alte judete, la o competitie de roboti — open,
la care concurentii pot sa participe cu orice robot, fara restrictii cu privire la senzori, motoare, roti,
microcontroler, dar fara folosirea de shield-uri sau orice componente de tip WiFi sau BlueTooth care
sa permitda o conducere telecomandatd a robotului. Competitia consta in parcurgerea traseului
propus de organizatori la clasa roboti standard, in mod independent, in aceleasi conditii de evaluare.

Elevii care doresc sa participe la acesta competitie sunt invitati sa isi exprime intentia de interes
pana la 16 februarie 2018, printr-un email transmis direct organizatorilor concursului

(secretariat fecc@yahoo.com) in care sa precizeze: numele si prenumele, clasa, liceul, telefon, email.
Alte informatii despre aceasta competitie vor fi afisate pe site-ul concursului, dupa primirea
email-urilor cu intentia de interes din partea participantilor.

B. Competitia de aplicatii pe baza de microcontroler

Organizatorii concursului RoboSmart invita elevii din unitatile de tnvatamant ale judetului Arges,
dar si din alte judete, la o competitie de aplicatii pe baza de microcontroler, la libera alegere a
participantilor.
Evaluarea aplicatiilor prezentate de participanti se va face pe baza urmatoarelor criterii:
- prezentarea aplicatiei in fata comisiei de jurizare, cu accent pe scopul si obiectivele urmarite,
schema bloc, structura hardware realizatd, schemele logice si algoritmii implementati in software
(programare); se va putea prezenta juriului un suport tiparit (4-5 pagini) cu sinteza aplicatiei si se va
folosi videoproiector pentru prezentare (fara a se ,citi” informatia afisata);
- prezentarea functionarii aplicatiei;
- complexitatea si utilitatea aplicatiei.

Elevii care doresc sa participe la acesta competitie sunt invitati sa isi exprime intentia de interes
pana la 16 februarie 2018, printr-un email transmis direct organizatorilor concursului
(secretariat fecc@yahoo.com) in care sa precizeze: numele si prenumele, clasa, liceul, telefon, email.

Alte informatii despre aceasta competitie vor fi afisate pe site-ul concursului, dupa primirea
email-urilor cu intentia de interes din partea participantilor.
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5. DESFASURAREA CONCURSUL PROPRIU-ZIS

Cele 3 sectiuni ale concursului (roboti standard, roboti open, aplicatii cu microcontrolere) se vor
desfasura in ziua de 31 martie 2018, incepand cu ora 9.

Structura traseului pentru competitiile de roboti va fi facuta cunoscuta concurentilor in ziua
respectiva. Concurentii vor avea 90 de minute la dispozitie pentru adaptarea programelor robotilor la
traseul respectiv.

Echipele vor putea sa fisi aducd in ziua concursului propriile echipamente (multimetre,
osciloscoape) si truse de unelte (ciocan de lipit, surubelnite, clesti, etc) pentru ajustarea hardware a
robotilor, organizatorii recomandand acest lucru.

in ziua concursului echipele pot sa foloseascd calculatoarele proprii (laptop) pentru
programarea robotilor, organizatorii recomandand acest lucru.

Echipele care nu vor putea sa Tsi aduca propriul calculator vor avea posibilitatea de a solicita
organizatorilor prin cdpitanul echipei punerea la dispozitie a unui calculator. Solicitarea trebuie
facuta printr-un email (secretariat fecc@upit.ro) pana in ziua de 26 martie 2018 (luni).

Organizatorii pun la dispozitie prize de alimentare 220V, osciloscop, multimetru, trusa de unelte
(2-3 seturi in comun pentru toti participantii).

Organizatorii NU pun la dispozitie baterii, acumulatori sau cabluri USB.

Echipele sunt rugate sa isi aduca un prelungitor pentru 220V de 5m lungime (pentru alimentarea
calculatorului propriu, a incarcatoarelor pentru acumulatori, ciocan de lipit, etc).

fnainte de parcurgerea traseului, robotii vor fi verificati din punct de vedere tehnic de citre
comisia de jurizare pentru a se constata respectarea conditiilor inpuse.

Regulamentul concursului de roboti

1. Ordinea intrarii echipelor in concurs se va stabili prin tragere la sortj.

2. Organizatorii vor inspecta tehnic robotji pentru ca acestia sa nu fie dotati cu module wi-fi sau bluetooth, nefiind
admisa comanda acestora de la distantd, robotul trebuind sa opereze independent.

3. Sursele de energie folosite pentru alimentarea robofilor (baterii, acumulatori) sunt la libera alegere a
concurentilor, indiferent de capacitatea acestora, fiind impusa doar cerinta ca sursa respectiva sa fie transportata
de robot (robotul sa fie independent). Concurentji nu pot schimba sursa de energie a robotului pe durata cursei,
dar o pot schimba in pauza dintre curse.

4. Etapa 1. Se cronometreaza parcurgerea traseului de la linia de start la linia de finish de catre robotul fiecarei
echipe.

5. Etapa 2. Se cronometreaza parcurgerea traseului in sens invers de cétre robotul fiecarei echipe de la linia de

_ finish la linia de start.

Intre cele doua etape se va face o pauza de 30 de minute pentru ajustari hardware si software.

6. Ordinea intrarii echipelor in etapa 2 a concursului este inversa celei din etapa 1 (prima echipa din etapa 1 va fi
ultima in etapa 2, iar ultima echipa din prima etapa va fi ultima in etapa 2).

7. In situatia in care la parcurgerea traseului apar greseli, echipele vor fi penalizate prin adiugarea de timpi
suplimentari, dupa cum urmeaza:
A). pierderea traseului de catre robot si ajutarea acestuia prin repozitionare manuala in locul in care a avut loc
greseala — pana la 30 de secunde

B). imposibilitatea depasirii unui obstacol de catre robot si ajutarea acestuia prin repozitionare manuala
dincolo de obstacol — pana la 30 de secunde

C). scurtcircuitarea unui obstacol de catre robot sau parcurgerea incorecta a acestuia, chiar daca pe mai
departe robotul revine la parcursul normal — pana la 30 de secunde
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D). oprirea robotului din cauza lipsei de energie in sursa de alimentare, ca si din alte cauze ce conduc la
imposibilitatea terminarii cursei sunt considerate abandon si descalifica echipa.

Organizatorii i rezerva dreptul de a schimba valorile timpilor de penalizare, functie de dificutatea traseului ales,
chiar in ziua concursului, noile valori fiind comunicate concurentilor inaintea desfasurarii propriu-zise a etapelor.

8. Robotul va fi agezat la plecare cu rotjle din spate in spatele liniei de plecare si va fi mentinut de un membru
al echipei constructoare a acestuia.

Arbitrul de concurs va anunta startul prin numarare inversa 5, 4, 3, 2, 1 START, moment din care incepe
cronometrarea, iar membrul echipei constructoare va lansa robotul pe traseu.

9. Cronometrarea se va opri in momentul in care robotul depageste cu rotile din fata linia de sfarsit.

10. Cronometrarea se va efectua de 2 arbitri, separat, consemnandu-se n foaia de concurs timpul inregistrat de
fiecare arbitru si media obtinuta.

Acest timp mediu realizat in fiecare etapa va fi penalizat prin adaugarea de timpi suplimentari la parcurgerea
gresita a traseului, conform regulei 7.

11. Pentru fiecare echipa se va calcula media timpilor realizati in cele 2 etape (incluzind posibilele penalizari),
rezultand clasamentul final.

12. Fiecare echipa va fi anuntata de organizatori cu 30 de secunde inaintea startului pentru pozitionarea robotului
la linia de start. Daca robotul nu poate porni, echipa este descalificata, indiferent de etapa in care se afla.

13.De jur imprejurul suportului pe care este desenat traseul se va pastra de cétre spectatori o distanta de 1
metru, astfel incat concurentji sa se poata deplasa, sa urmareasca robotul si sa il poata ajusta (daca este cazul,
cu penalizarea corespunzatoare).

14. Se interzice pasirea pe suprafata de concurs pentru a evita murdarirea suportului traseului.

15. Se interzice spectatorilor sau concurentjlor folosirea lanternelor (inclusiv din smart-phone) pentru evitarea
dezorientarii robotilor.

NOTA. Organizatorii isi rezervd dreptul de a aduce eventuale modificéri la prezentul regulament, rezultate din
situatii neacoperite prin actualele precizari si care vor fi aduse la cunostinta concurentilor in timp util, cu cel putin
2 saptamani inaintea derularii competitiei.



