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REGULAMENT

privind organizarea si desfasurarea concursului studentesc
Proiectare Asistata de Calculator - Design produs

Art. 1. Consideratii generale

1.1. Prezentul regulament are ca scop reglementarea activitatilor necesare pentru organizarea si
desfasurarea concursului studentesc ,, Proiectare asistatd de calculator - Design produs”.

1.2 Concursul este organizat de catre Departamentul de Fabricatie si Management Industrial din
cadrul Facultdtii de Mecanica si Tehnologie, Universitatea din Pitesti Tn parteneriat cu Asociatia
Generala a Inginerilor-sucursala Arges si se desfasoara conform prezentului Regulament, ale carui
prevederi sunt obligatorii pentru toti participantii.

1.3. Prin acest concurs se urmareste punerea in valoare a competentelor studentilor in domeniul
proiectarii asistate de calculator, promovarea creativitatii Tn procesul de conceptie si stimularea

......

1.4. Concursul studentesc de ,Proiectare Asistatd de Calculator- Design produs” este un concurs
studentesc profesional, destinat studentilor din domeniile inginerie industriala si inginerie si
management, care se desfasoara anual.

1.5. Proba de concurs se sustine in laboratoarele de Proiectare asistata si/sau Conceptia produselor
din cadrul Facultatii de Mecanica si Tehnologie, Departamentul de Fabricatie si Management,
Universitatea din Pitesti.

1.6. Fiecare concurent sustine proba de concurs pe un singur calculator (in cazul in care apar
probleme tehnice organizatorii decid schimbarea calculatorului pe care se desfasoara probal!).

1.7. Locul si perioada de desfasurare a concursului se stabilesc la inceputul primului semestru.

1.8. Concursul va avea doua sectiuni: o sectiune pentru studentii care au cunostinte de baza si o

sectiune pentru studentii care au cunostinte avansate.

1.9.  1Inanexele 1 si 2 sunt prezentate modele de subiecte pentru ambele sectiuni ale concursului si
baremul de notare.

Art. 2. Participantii la concurs

2.1. La concurs pot participa studenti inmatriculati la programe de licenta din domeniile Inginerie
Industriala si Inginerie si Management.

2.2. Inscrierea la concurs constd in transmiterea presedintelui comisiei de catre studentul
participant a urmatoarelor informatii: nume si prenume, programul de studii, anul, Facultatea si
Universitatea. Inscrierea se va face in perioada stabilita de catre comisia de concurs.

2.3. Nu se percep taxe de participare studentilor participanti la concurs.
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2.4. Se impune legitimarea cu carnetul/legitimatia de student, vizate, a participantilor in momentul

intrarii in sala de concurs. De asemenea, concurentii vor prezenta si cartea de identitate pentru
completarea tabelului de premiere.

Art. 3. Comisia de concurs

3.1. Comisia de concurs este formata dintr-o echipa de cadre didactice cu competente in Proiectare
Asistatda de Calculator, Infografica, Desen tehnic, Proiectare de Produs, aprobatd Tn cadrul
departamentului de Fabricatie si Management Industrial.

Art. 4. Desfasurarea concursului

4.1. Fiecare student participant la concurs va avea la dispozitie un computer pe care sunt instalate
programele necesare.

4.2. Concurentii trebuie sa respecte regulile de disciplina specifice examenelor universitare si nu au
voie sa detind asupra lor aparatura sau dispozitive electronice (telefoane, ceasuri electronice smart,
etc.). Pentru eventuale calcule, concurentii pot folosi aplicatia Calculator din Windows.

4.3.  Tematica si bibliografia concursului vor fi postate pe pagina web a DFMI si pe pagina web a
AGIR-sucursala Arges

4.4. Durata de desfasurare a concursului este de maxim 3 ore si va fi comunicata Tn perioada de
inscriere.
4.5. Este interzisa interactiunea intre concurenti pe durata desfasurarii concursului.

4.6. Daca doi sau mai multi studenti au obt{inut acelasi punctaj, departajarea se va face pe baza
timpului de executie a lucrarii (va fi mai bine situat concurentul care are timp de lucru mai mic).

4.7. Clasificarea concurentilor se va face in ordinea descrescatoare a punctajului realizat.

Art. 5. Premiere, diplome
5.1.  Inurma clasificirii lucririlor se acorda un premiu I, un premiu II, un premiu Il si o mentiune.

5.2. Se acorda fiecarui student cate o diploma de participare emisa de instituia de invatamant
superior organizatoare.
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ANEXA 1- Sectiune de baza

Rezolvarea subiectului de concurs incepe de la o reprezentare 2D si vederea isometrica a unui
reper, in scopul obtinerii unei piese 3D lucrand parametrizat si folosind operatiile booleene.

Sa se reprezinte pe format A3 in trei
proiectii piesa din figura aldturata.
Cele 3 proiectii vor fi:
- Proiectia principala - sectiunea
cu planul evidentiat in figur3;
- Proiectia orizontala - vedere de

sus;
- Proiectia laterala - vederea din
partea stanga. - . 5
4 gauri 210 /‘/,—‘v; _‘ ::_"\A\fi - ——
INSTRUCTIUNI:

- Pentru intocmirea schitei 2D se va utiliza o singura culoare, anume cea implicita pentru
fundalul ecranului prestabilit;

- Schita trebuie sa fie complet constransa;

- Pentru anumite constrangeri dimensionale se va folosi formula de editare a valorii
respective;

- Pentru fiecare reper in parte se va specifica numarul si tipul de operatii booleene folosite in
vederea rezolvarii subiectului de concurs;

> BAREM1
Criteriu Punctaj
Constangerea tuturor dimensiunilor reperului conform indicatiilor din subiect 20
Reprezentarea corecta a tuturor proiectiilor conform indicatiilor din subiect 30
Utilizarea parametrilor in rezolvarea subiectului 20
Folosirea operatiilor booleene in rezolvarea subiectului 30
PUNCTA] CONCURS 100
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ANEXA 2- Sectiune avansati

Se cere sd se realizeze un ansamblu functional si sa se justifice alegerea facuta avand la dispozitie
urmatoarele desene de executie:

- Desen de executie placa de baza;

- Desen de executie prisma;

- Desen de executie surub model 1;

- Desen de executie surub model 2;

- Desen de executie surub model 3;

- Desen de executie cep de orientare;

- Desen de executie stift;

- etc
» BAREM 2

Criteriu Punctaj
Ce elemente pot forma un ansamblu functional? 10
Realizarea ansamblulului 3D 30
Realizarea desenului de ansamblu 30
Realizarea desenelor de executie ale componentelor 30
PUNCTAJ] CONCURS 100
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