FISA DISCIPLINEI

SISTEME BAZATE PE CUNOSTINTE
Anul universitar 2021-2022

1. Date despre program

1.1 | Institutia de invatdmant superior Universitatea din Pitesti

1.2 | Facultatea Electronica, Comunicatii si Calculatoare

1.3 | Departamentul Electronica, Calculatoare si Inginerie Electrica

1.4 | Domeniul de studii Calculatoare si tehnologia informatiei

1.5 | Ciclul de studii Licenta

1.6 | Programul de studii / Calificarea Calculatoare / Programator (251202), Inginer de sistem in informatica
(251203), Programator de sistem informatic (251204), Inginer de
sistem software (251205)

2. Date despre disciplina

2.1 |Denumirea disciplinei SISTEME BAZATE PE CUNOSTINTE

2.2 |Titularul activitatilor de curs Prof.dr.ing lonita Silviu

2.3 |Titularul activitatilor de laborator Prof.dr.ing lonita Silviu

2.4 |Anulde studii | IV [2.5 [Semestrul | 1 [ 2.6 |Tipul de evaluare | E | 2.7 |Regimuldisciplinei | S/A

3. Timpul total estimat

3.1 |Numar de ore pe saptamana 3 3.2 din care curs 2 3.3 laborator 1

3.4 |Total ore din planul de inv. 42 3.5 din care curs 28 3.6 laborator 14
Distributia fondului de timp ore

Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 30

Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 18

Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii, eseuri 5

Tutoriat -

Examinari 5

Alte activitati ..... -

3.7 | Total ore studiu individual 58

3.8 | Total ore pe semestru 100

3.9 | Numar de credite 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 | De curriculum Inteligenta Artificiala, Sisteme Inteligente

4.2 | De competente C3 Solutionarea problemelor folosind instrumentele stiintei si ingineriei calculatoarelor

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 | De desfagurare a cursului | Sala dotata cu echipamente multimedia. Capacitatea salii: minim 45 locuri

De desfagurare a Sala de laborator cu minim 8 posturi de lucru si dotari de laborator adecvate tematicii de
seminaruii/laboratorului laborator.

6. Competente specifice acumulate

C6. Proiectarea sistemelor inteligente. (4 din 4 PC)

C6.1 Descrierea componentelor sistemelor inteligente

C6.2 Utilizarea de instrumente specifice domeniului pentru explicarea functionarii sistemelor inteligente

C6.3 Aplicarea principiilor si metodelor de baza pentru specificarea de solutii la probleme tipice utilizand sisteme
inteligente

C6.4 Alegerea criteriilor si metodelor de evaluare a calitatii, performantelor si limitelor sistemelor inteligente
C6.5 Dezvoltarea si implementarea de proiecte profesionale pentru sisteme inteligente

Competente
profesionale

Competente
transversale

7. Obiectivele disciplinei

7.1 Obiectivul general al Insusirea prin intelegere a tehnologiei sistemelor bazate pe ingineria cunostintelor in implementarea
disciplinei sistemelor cu inteligenta artificiala.
Cognitive: Cunosterea modului de functionare a sistemelor bazate pe cunostinte prin studii de caz si
7.2 Obiectivele fundamentari teoretice
specifice Procedurale: Dezvoltarea si implementarea de proiecte profesionale pentru aplicatii cu inteligenta artificiala.
Atitudinale: Dezvoltarea unei atitudini pozitive fata de noile tehnologii ale IA.
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8. Continuturi

Metode de Observatii
8.1. Curs predare Resurse folosite
Sisteme bazate pe cunostinte si aplicatiile lor in inteligenta artificiala. De la conducerea Pre
1 | asistata de calculator si sisteme suport pentru decizie, la conceptul de “cognitive Ex ;r‘;gﬁffcrgre Expunere libera
computing”. (4 ore)
2 Achizitia cunostintelor. Extragerea cunostintelor din date. Tratarea cunostintelor incerte. Prelegere Expunere libera
(4 ore) Exemplificare Prezentari grafice pe tabla
3 Conceptul ‘big data’. Tehnici de analiza a datelor distribuite si construirea de cunostinte. Prelegere Expunere libera
(4 ore) Exemplificare Prezentari grafice pe tabla
4 Conceptul de ontologie. Metodologii si instrumente software pentru constructia Prelegere Expunere libera
ontologiilor (4 ore) Exemplificare Prezentari grafice pe tabla
5 Conceptul de agent inteligent si utilizarea sa in sistemele bazate pe cunostinte (4 ore) Prelegere Expunere libera
Exemplificare Prezentari grafice pe tabla
6 | Sisteme multiagent si aplicatii in sisteme inteligente distribuite. (4ore) Studiu de caz Materfbev?(;dez%tlrg?eggfentate
7 Aplicatii ale sistemelor bazate pe cunostinte in diverse domenii: medical, industrial, Studiu de caz Materiale didactice prezentate
educational, etc. (4 ore) cu videoproiector,
Bibliografie
1. Silviu lonita, Bazele ingineriei cunostintelor cu aplicatii in sisteme expert, Ed. MatrixRom, 2004
2. Silviu lonita — Note de curs
3. J. Leibowitz, The Handbook of Applied Expert Systems, CRC Press,1999
4. C. Thornton, B. du Boulay, Artificial Intelligence: Strategies, Applications, and Models Through Search, Intellect, 1998
5. M.Oprea ,Sisteme bazate pe cunostinte. Ghid teoretic si practic, MATRIX-ROM 2002.
6.  F.Hristea, M.F. Balcan, Cautarea si reprezentarea cunostintelor in inteligenta artificiala. Teorie si aplicatii, Ed. Univ. din Bucuresti, 2005
7. Gabriela Serban, Horia Pop, Tehnici de inteligent artificiald.Aborddri bazate pe agenti, Ed. Mediamira, Cluj-Napoca, 2004..
s e . Metode de Observatii
8.2. Aplicatii — Seminar / Laborator predare Resurse folosite
1 Alcituirea de baze de cunostinte prin achizitia directa a cunostintelor de tip expert si Coordonare activitati Calculatoare PC
reprezentarea lor prin reguli de productie. (4 ore) aplicative
5 Modelarea de filtre de relevanta pentru cautarea informatiei in procesul de achizitie a Coordonare activitati Calculatoare PC
cunostintelor (4 ore) aplicative
3 Modelarea de agenti inteligenti pentru analiza si clasificarea datelor in procesul de Coordonare activitati Calculatoare PC
extragere a cunostintelor (4 ore) aplicative
Proba practica. Verificarea deprinderilor i abilitatilor practice dobandite de fiecare Coordonare Calculatoare PC
4 student (2 ore) Iverificare activitati
i aplicative
Bibliografie
1. M.Oprea,Sisteme bazate pe cunostinte. Ghid teoretic si practic, MATRIX-ROM 2002.
2. F.Hristea, M.F. Balcan, Cautarea si reprezentarea cunostintelor in inteligenta artificiala. Teorie si aplicatii, Ed. Univ. din Bucuresti, 2005
3. J. Leibowitz, The Handbook of Applied Expert Systems, CRC Press,1999

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori din domeniul aferent programului

Contactul periodic cu mediul economic cu privire la problematica de interes in domeniul disciplinei si la asteptarile angajatorilor fata de
absolventi. Documentarea permanenta din fluxul principal de informatie asupra celor mai noi tehnologii in aria disciplinei.

Competentele dobandite permit absolventilor sa lucreze ca: Programator (251202), Inginer de sistem in informatica (251203),
Programator de sistem informatic (251204), Inginer de sistem software (251205)

10. Evaluare

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare 103 Por;itjr](a;gdln nota
10.4 Curs Evaluare pe parcurs Lucrare scrisa la jumatatea sem. 30%

) Evaluare finala Lucrare scrisa/test grila 50%
10.5 Verificarea abilitatilor practice d‘eva elabora un sistem expert Proba practica 20%
Laborator pentru o problema tehnico-economica

Realizarea unui proiect tipic de sistem inteligent.

Pentru promovarea disciplinei studentii trebuie sa cunoasca cel putin: conceptul
de sistem bazat pe cunostinte, sa exemplifice domenii de aplicare, sa cunoasca definitia
ontologiei si conceptul de agent software inteligent.

10.6 Standard minim de performanta

Data completarii Titular de curs Titular de laborator

27.09.2021

Data avizarii in departament

27.09.2021

Prof.dr.ing Silviu lonita

Prof.dr.ing Silviu lonita

Director de departament
Prof.univ.dr. Gheorghe SERBAN





