FISA DISCIPLINEI

Ingineria programelor

2021-2022
1. Date despre program
1.1 | Institutia de invatdmant superior Universitatea din Pitesti
1.2 | Facultatea Electronica, Comunicatii si Calculatoare
1.3 | Departamentul Electronica, Calculatoare si Inginerie Electrica
1.4 | Domeniul de studii Calculatoare si tehnologia informatiei
1.5 | Ciclul de studii Licenta
1.6 | Programul de studii / Calificarea Calculatoare / Programator (251202), Inginer de sistem in informatica
(251203), Programator de sistem informatic (251204), Inginer de sistem
software (251205)
2. Date despre disciplina
2.1 |Denumirea disciplinei Ingineria programelor
2.2 |Titularul activitatilor de curs Lect. univ. dr. Cristina TUDOSE
2.3 [Titularul activitatilor de laborator Dr. Adriana OPREA / Lect. univ. dr. Cristina TUDOSE
2.4 |Anulde studii | Il [2.5 [Semestrul [ | [2.6 [Tipulde evaluare] E | 2.7 [Regimul disciplinei | D/O
3. Timpul total estimat
3.1 |[Numar de ore pe saptdmana 4 3.2 din care curs 2 3.3 laborator 2
3.4 |Total ore din planul de 56 3.5 din care curs 28 3.6 laborator 28
invatamant
Distributia fondului de timp ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 24
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 19
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii, eseuri 18
Tutorat 2
Examinari 6
Alte activitatj ..... -
3.7 Total ore studiu individual 69
3.8 Total ore pe semestru 125
3.9 Numar de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 | De curriculum ; - :
Programare orientata pe obiecte

Parcurgerea cursurilor de Programarea calculatoarelor si limbaje de programare Si

4.2 | De competente Operarea cu fundamente stiintifice, ingineresti si ale informaticii

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 | De desfasurare a cursului si ecran de proiectie, 2 table.

Sala de curs cu o capacitate de minim 100 locuri dotata cu videoproiector

5.2 | De desfasurare a laboratorului
laborator.

Sala de laborator de informatica, capacitate maxima 20 studenti/

6. Competente specifice acumulate

C6 Proiectarea sistemelor inteligente

Competente
profesionale

Competente
transversale

7. Obiectivele disciplinei

7.1 Obiectivul general al - Familiarizarea cu conceptele de baza ale ingineriei software: procese software, cerinte,
disciplinei modelare, testare, dezvoltare.
7.2 Obiectivele specifice Obiective cognitive
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Obiective procedurale

Obiective atitudinale

- Cunoasterea etapelor realizarii unui proiect software.

- Formarea abilitatilor de modelare, testare si verificare a unui sistem.
- Formarea deprinderii de a specifica si verifica formal modelul unui sistem.

- Rigurozitate Tn realizarea testarii si verificarii formale in programare.

8. Continuturi

8.1 Curs Metode de Observatii _
predare Resurse folosite
Introducere in Ingineria Programelor Prelegerea
1.1. Scurt istoric al Ingineriei Programelor Explicatia
L A . . Calculator,
1.2. Definitii generale ale Ingineriei Programelor Descrierea si ) .
1 o RN - Videoproiector,
1.3. Concepte de baza ale Ingineriei Programelor exemplificarea s
. uport documentar
Conversatia
Timp alocat: 2 ore euristica
Procese software Fé;ek;?;r?:
2.1. Modele de procese software plicatia
o . Descrierea si Calculator,
2.2. Etape si riscuri o . .
2 2.3. Definirea si managementul cerinte exemplificarea Videoproiector,
e Conversatia Suport documentar
Timp alocat: 4 ore euristics
P ' Studiul de caz
UML (Unified Modelling Language) Prelegerea
3.1. Definirea modelului Explicatia
3.2. Cazuri de utilizare, diagrame de clase, diagrame de obiecte, Descrierea si Calculator,
3 diagrame de interactiune, diagrame de stari, diagrame de | exemplificarea Videoproiector,
activitate Conversatia Suport documentar
3.3. Studiu de caz euristica
Timp alocat: 8 ore | Studiul de caz
Metode de testare a programelor Prelegerga
. . Explicatia
4.1. Testare functionala . .
< Descrierea si Calculator,
4.2. Testare structurala ot . .
4 exemplificarea Videoproiector,
4.3. Alte metode de testare -
Conversatia Suport documentar
Timp alocat: 6 ore euristica
P ) Studiul de caz
Verificare si validare software Prelegerga
e Explicatia
5.1. Generalitatj . .
A T .. Descrierea si Calculator,
5.2. Revizii, audituri, demonstratii formale . . .
5 o « exemplificarea Videoproiector,
5.3. Metode de specificare formala .
Conversatia Suport documentar
Timp alocat: 4 ore euristics
P ) Studiul de caz
Prelegerea
Explicatia
Managementul unui proiect; standarde de evaluare a calitatii Descrierea si Calculator,
6 exemplificarea Videoproiector,
Timp alocat: 2 ore Conversatia Suport documentar
euristica
Studiul de caz
Prelegerea
Explicatia
. - Descrierea si Calculator,
7 Metodologia Agila Ti . exemplificarea Videoproiector,
imp alocat: 2 ore .
Conversatia Suport documentar
euristica
Studiul de caz
Bibliografie:
1. Filipova O., Vildo R., Software development from A to Z: A deep dive into all the roles involved in the creation of
software, 2018
2. Somerville ., Software engineering, Tenth Edition, 2016.
https:/fiansommerville.com/software-engineering-book/
3. Dennis A., Wixom B., Tegarden D., Systems Analysis and Design: An Object-Oriented Approach with
UML, 5th Edition, Wiley, 2015
4. Mitchell J.L, Black R., Advanced software testing, vol.3, 2nd Edition, 2015
5. Varvara G, Ingineria Programarii, Ed. ConsPress, 2013.
6. Novac Ududec C., Ingineria sistemelor de programe, Ed. Alma Mater Bacau, 2011
7. Baier, C., Katoen, J.-P, Principles of Model Checking. The MIT Press, 2008
8. Ipate F., Modelare orientata pe obiecte cu UML, Ed. Universitatii Pitesti, 2001.
9. Turcanu A, Tudose C, Ingineria Programelor-note de curs, format electronic
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https://iansommerville.com/software-engineering-book/
https://www.wiley.com/en-af/search?pq=%7Crelevance%7Cauthor%3AAlan+Dennis
https://www.wiley.com/en-af/search?pq=%7Crelevance%7Cauthor%3ABarbara+Wixom
https://www.wiley.com/en-af/search?pq=%7Crelevance%7Cauthor%3ADavid+Tegarden

8.2. Aplicatii - Laborator Metode de Observatii
’ predare Resurse folosite
. Exercitiul
Elaborarea unor modele de procese software pornind de la Explicati Caleul
scenarii date; managementul cerintelor xp icatia alculatoare,
1 ’ Studiul de caz Tabl3a,
. . Dezbaterea Suport documentar
Timp alocat: 4 ore -
Lucrul in grup
Modelarea folosind UML: cazuri de utilizare, diagrame de clase,
diagrame de interactiune, diagrame de stari, diagrame de Exercitiul
activitate Explicatia Calculatoare,
2 2.1. Studii de caz pornind de la scenarii date Studiul de caz Tabl3a,
2.2. Utilizarea StarUML/ArgoUML pentru realizarea diagramelor Dezbaterea Suport documentar
2.3. Generarea de cod folosind StarUML Lucrul in grup
Timp alocat: 16 ore
Testarea si verificarea programelor .
o . . “ Exercitjiul
3.1. Exemplificarea unor metode de testare: functionala, s
- = . ’ Explicatia Calculatoare,
structurald, bazata pe mutanti ! s
3 ) ) . . Studiul de caz Tabla,
3.2. Folosirea unor instrumente automate de testare: JUnit,
Dezbaterea Suport documentar
MuJava Lucrul in gru
Timp alocat: 4 ore grup
Managementul proiectelor si managementul calitatii Exergpgl
. Explicatia
4.1. Studiu de caz Studiul de caz Calculatoare,
4 4.2. Utilizarea unor instrumente dedicate managementului Tabla,
. Dezbaterea
proiectelor Lucrul in aru Suport documentar
Timp alocat: 4 ore grup
Bibliografie:
1. Filipova O., Vilao R., Software development from A to Z: A deep dive into all the roles involved in the creation of
software, 2018
2. Somerville ., Software engineering, Tenth Edition, 2016.
https://iansommerville.com/software-engineering-book/
3. Dennis A., Wixom B., Tegarden D., Systems Analysis and Design: An Object-Oriented Approach with
UML, 5th Edition, Wiley, 2015
4. Mitchell J.L, Black R., Advanced software testing, vol.3, 2nd Edition, 2015
5. Varvara G, Ingineria Programarii, Ed. ConsPress, 2013.
6. Novac Ududec C., Ingineria sistemelor de programe, Ed. Alma Mater Bacau, 2011
7. Baier, C., Katoen, J.-P, Principles of Model Checking. The MIT Press, 2008
8. Ipate F., Modelare orientatd pe obiecte cu UML, Ed. Universitatii Pitesti, 2001.
9. Turcanu A, Tudose C, Ingineria Programelor-note de curs, format electronic

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu agteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori din domeniul aferent programului

Competentele dobandite in cadrul disciplinei permit absolventilor sa utilizeze eficient modelele si tehnicile specifice
ingineriei programelor in rezolvarea cerintelor aferente practicii si cercetarii in domeniul programarii calculatoarelor si

tehnologiei informatjei.

10. Evaluare

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare 10.3 Pongier% din
nota finala
104 s o
Evaluare finala Proba scrisa 50%
Curs
10.5 Activitate laborator Verificare solutji 20%
Laborator Proiect Verificare proiect 30%

10.6 Standard minim de

performanta

* Set de cunostinte minimale pentru promovarea examenului final:

- Cunoasterea principalelor notiuni privind etapele elaborarii unui proiect software;
- Cunoasterea principalelor tehnici de modelare UML
- Cunoasterea unor notiuni fundamentale de testare si validare a programelor.

* Note de minim 5 la activitatea de laborator, la proiect si la evaluarea finala (rezolvarea in
proportie de 50% a cerintelor); nota finala minim 5.

Data completarii
20.09.2021

Data aprobarii in Consiliul departamentului,
27.09.2021

Titular de curs
Lect. univ. dr. Cristina TUDOSE

Director de departament,
(prestator)
Conf. univ. dr. Doru CONSTANTIN

Titular de laborator
Dr. Adriana OPREA,
Lect. univ. dr. Cristina TUDOSE

Director de departament,

(beneficiar)

Prof. univ. dr. ing. Gheorghe Serban



https://iansommerville.com/software-engineering-book/
https://www.wiley.com/en-af/search?pq=%7Crelevance%7Cauthor%3AAlan+Dennis
https://www.wiley.com/en-af/search?pq=%7Crelevance%7Cauthor%3ABarbara+Wixom
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