FISA DISCIPLINEI

Practica Il

1. Date despre program

1.1 | Institutia de Tnvatamant superior Universitatea din Pitesti
1.2 | Facultatea Electronica, Comunicatii si Calculatoare
1.3 | Departamentul Electronica, Calculatoare si Inginerie Electrica
1.4 | Domeniul de studii Calculatoare si tehnologia informatiei
1.5 | Ciclul de studii Licenta
1.6 | Programul de studii / Calificarea Calculatoare / Inginer
2. Date despre disciplina
2.1 |Denumirea disciplinei Practica Il
2.2 |Titularul activitatilor de curs -
2.3 |[Titularul activitatilor de laborator Conf. univ. dr. ing. Petre Anghelescu
2.4 |Anul de studii | Il [2.5 [Semestrul | Il | 2.6 [Tipul de evaluare [C | 2.7 |Regimul disciplinei | D/O
3. Timpul total estimat
3.1 |Numar de ore pe saptamana 30 3.2 din care curs - 3.3 seminar/laborator 30
3.4 |Total ore din planul de inv. 120 3.5 din care curs - 3.6 seminar/laborator 120
Distributia fondului de timp ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 5

Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 5
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii, eseuri 1
Tutoriat -
Examinari 1
Alte activitati .....
3.7 | Total ore studiu individual 12
3.8 | Total ore pe semestru 132
3.9 | Numar de credite 3
4. Preconditii (acolo unde este cazul)
Cunostinte acumulate la disciplinele Programarea calculatoarelor si limbaje de
programare, Introducere in baze de date, Baze de date, Sisteme de prelucrare
4.1 | De curriculum grafica, Ingineria programelor, Microprocesoare si limbaje de asamblare,
Proiectarea cu microprocesoare, Structura si organizarea calculatoarelor, Sisteme
de intrare - iesire , Retele de calculatoare, Protocoale de comunicatii
4.2 | De competente
5. Conditii (acolo unde este cazul)
5.1 De desfasurare a cursului
5.2 De dgsfasuyare a . Sala dotata cu echipamente specifice, calculatoare, software.
seminarului/laboratorului
6. Competente specifice acumulate
L0
c @©
g5
2@
gl
Q9
O a
%% CT2 Identificarea, descrierea si derularea proceselor din managementul proiectelor, cu preluarea diferitelor
@ @ | roluri in echipa si descrierea clara si concisa, verbal si in scris, in limba roména si intr-o limba de circulatie
2 Q@ | internationala, a rezultatelor din domeniul de activitate (1 p.c.)
g % CT3 Demonstrarea spiritului de initiativa si actiune pentru actualizarea cunostintelor profesionale, economice si
O £ | de cultura organizationala (2 p.c.)

7. Obiectivele disciplinei

7.1 Obiectivul general al
disciplinei

Formarea deprinderilor practice de tehnologie electronica pentru proiectarea si realizarea
cablajelor si circuitelor electronice. Se va insista pe utilizarea principiilor generale de
management de proiect.




7.2 Obiectivele specifice

Obiective cognitive

- Intelegerea operérii cu bazele de date;

- intelelegerea aspectelor practice a procesérii imaginilor;

- Intelegerea caracteristicilor si functionarii microsistemelor realizate cu microprocesoare
si microcontrolere;

- Intelegerea operarii cu medii de dezvoltare a programelor scrise in limbaje de descriere
hardware

- Intelegerea operarii cu retele de calculatoare:

Obiective procedurale

- Formarea deprinderilor practice pentru operarea cu baze de date;

- Formarea deprinderilor practice pentru operarea cu procesarea imaginilor;

- Formarea deprinderilor practice pentru utilizarea de circuite digitale reconfigurabile si
microsisteme pe baza de microprocesoare si microcontrolere;

- Formarea deprinderilor practice pentru programare in limbaje de descriere hardware;

- Formarea deprinderilor pentru lucrul in echipa si rezolvarea de teme (proiecte) cu
urmarirea de sarcini similare celor care apar la viitoarele locuri de munca.

Obiective atitudinale

- Sa se comporte corect la locul de practica;

- Sa dea dovada de initiativa pentru acumularea de noi cunostinte;

- Sa actioneze in spiritul lucrului in echipa.

8. Continuturi

Metode de Observatii
8.1. Curs i
predare Resurse folosite
1|
Bibliografie
8.2. Aplicatii — Seminar / Laborator Metode de Observatii
predare Resurse folosite
- . Prelegere Calculator, Videoproiector
1 Prezentarea metodologiei de practica. Formularea temelor. — 6h. Dezbatere ’
. Suport documentar
Studiu de caz
Prelegere . .
2 Baze de date. Aplicatii — 18h. Dezbatere Calculator, Videoproiector
’ . Suport documentar
Studiu de caz
Prelegere . .
3 Proiectare, testare si depanare software — 18h. Dezbatere Calculator, Videoproiector
’ : Suport documentar
Studiu de caz
Prelegere . .
4 Procesarea imaginilor. Aplicatii — 18h. Dezbatere Calculator, Videoproiector
’ . Suport documentar
Studiu de caz
Prelegere Calculator,
5 Sisteme cu microprocesoare si microcontrolere. Aplicatii. — 24h. Dezbatere Vldeopr0|ector, Stand d.e
; ’ : lucru cu montaj electronic,
Studiu de caz
Suport documentar
Prelegere Calculator,
6 Circuite specifice unitatilor centrale — 18h. Dezbatere Vldeopr0|ector., Stand d_e
; . lucru cu montaj electronic,
Studiu de caz
Suport documentar
. e L Prelegere Calculator, Videoproiector
7 Retele de calculatoare si protocoale de comunicatii. Aplicatii — 18h. Dezbatere S rt’ d i
Studiu de caz uport documentar
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Bucuresti, 2002

. Viorel Paun, Baze de date, Platforma e-Learning a Universitatii din Pitesti;
. Florentin Eugen Ipate, Monica Popescu, Dezvoltarea aplicatiilor de baze de date, 2000, ALL Bucuresti
R. Baciu, D. Volovici, Sisteme de prelucrare grafica, Editura Albastra, 1999;
Felicia lonescu, Grafica in realitatea virtuala, Editura Tehnica, 2000

I. Somerville, Software engineering, Ed. Addison Wesley, 1996 (2001)

. Jack GANSSLE, The Art of designing Embedded Systems, 2" ed., Newnes, Elsevier, 2008

. Steven Barrett, Daniel Pack, Microcontrollers Fundamentals for Engineers And Scientists, Morgan & Claypool, 2006

. J.PARAB, V. SHELAKE, R. KAMAT, Exploring C for Microcontrollers A Hands on Approach, Springer 2007

Fr. Cady Microcontrollers and Microcomputers Principles of Software and Hardware Engineering, Oxford, 2010

0.D. Patterson, J. Hennessy Organizarea si proiectarea calculatoarelor, Interfata hardware/software; Editura All,

11.V.M. lonescu, I. Sima, E. Sofron, ,Aplicatii software pentru protocoale de comunicatie”, Ed. MatrixROM, 2008
12.Andrew S. Tanenbaum - "Refele de calculatoare", Editia a patra, Ed. Teora, 2004
13.Rosca, lon Gh., Tapus, Nicolae, “Internet si intranet: Concepte si aplicati’” Ed. Economica, Bucuresti, 2000




9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori din domeniul aferent programului
Continutul disciplinei a fost stabilit prin discutii cu societatile comerciale, parteneri de practica (ex. Draeximaier, Roweb,
Continental, Leoni, etc).
Prin continutul practicii se urmareste formarea deprinderilor necesare studentilor pentru abordarea activitatior de la
viitoarele locuri de munca. Temele de practica (proiectele propuse) presupun rezolvarea de sarcini, cu lucrul in echipa
si responsabilizarea membirilor acestei, in conditiile respectarii eticii profesionale si a respectului reciproc.

10. Evaluare

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare 10.3 Por}?jnczrleé din nota
10.4 Curs
105 Prezenta Inregistrare prezenta 10%

. Activitate laborator Intrebari 30%
Seminar/ Proi Intrebari 30%
Laborator roiect o ntrebari . o

Evaluare finala Test practic 30%

10.6 Standard minim de | Minim 5 puncte acumulate la activitatile specifice disciplinei.

performanta indeplinirea sarcinilor stabilite de responsabilii locurilor de practica.
Data completarii Responsabil ECTS
26.09.2016 Prof. dr. ing. Gheorghe Serban
Data avizarii in departament Director de departament
28.09.2016

Prof. dr. ing. Gheorghe Serban




