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FIŞA DISCIPLINEI
PROGRAMAREA CALCULATOARELOR ŞI LIMBAJE DE PROGRAMARE,
2020-2021
1. Date despre program

	1.1
	Instituţia de învăţământ superior
	Universitatea din Piteşti

	1.2
	Facultatea
	Ştiinţe, Educaţie Fizică şi Informatică

	1.3
	Departamentul
	Ingineria Mediului şi Ştiinţe Inginereşti Aplicate

	1.4
	Domeniul de studii
	Ingineria mediului

	1.5
	Ciclul de studii
	Licenţă

	1.6
	Programul de studii / Calificarea
	Ingineria mediului/Inginer pentru controlul poluarii mediului, Inginer de cercetare in protectia mediului, Inginer auditor/ evaluator sisteme de management de mediu


2. Date despre disciplină
	2.1
	Denumirea disciplinei
	Programarea calculatoarelor şi limbaje de programare

	2.2
	Titularul activităţilor de curs
	Conf. univ. dr. Bălcău Costel

	2.3
	Titularul activităţilor de laborator
	Asist. univ. dr. Diaconu Maria-Crina

	2.4
	Anul de studii
	I
	2.5
	Semestrul
	1
	2.6
	Tipul de evaluare
	Examen
	2.7
	Regimul disciplinei
	O


3. Timpul total estimat
	3.1
	Număr de ore pe saptămână
	4
	3.2
	din care curs
	2
	3.3
	laborator
	2

	3.4
	Total ore din planul de inv.
	56
	3.5
	din care curs
	28
	3.6
	laborator
	28

	Distribuţia fondului de timp
	ore

	Studiul după manual, suport de curs, bibliografie şi notiţe
	28

	Documentare suplimentară în bibliotecă, pe platformele electronice de specialitate şi pe teren
	19

	Pregătire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii, eseuri
	14

	Tutoriat
	4

	Examinări
	4

	Alte activităţi .....
	

	3.7
	Total ore studiu individual
	69

	3.8
	Total ore pe semestru
	125

	3.9
	Număr de credite
	5


4. Precondiţii (acolo unde este cazul)
	4.1
	De curriculum
	

	4.2
	De competenţe
	


5. Condiţii (acolo unde este cazul)

	5.1
	De desfăşurare a cursului
	Sală dotată cu videoproiector

	5.2
	De desfăşurare a laboratorului
	Laborator de informatică


6. Competenţe specifice acumulate
	Competenţe profesionale
	C5. Folosirea TIC in probleme de ingineria mediului:

· Înţelegerea conceptelor şi metodelor de bază în domeniul IT

· Utilizarea tehnologiilor IT pentru explicarea şi interpretarea unor fenomene specifice ingineriei mediului

· Identificarea soluţiilor IT aplicabile în probleme de ingineria mediului

· Identificarea unor tehnologii IT utilizabile în domeniul prognozei şi predicţiei fenomenelor de mediu

· Elaborarea de proiecte profesionale utilizând metodele de modelare şi simulare a proceselor de mediu

	Competenţe transversale

transversale
	


7. Obiectivele disciplinei 
	7.1 Obiectivul general al disciplinei
	Disciplina are ca obiectiv general însuşirea de către studenţi a cunoştinţelor de bază privind utilizarea principalelor aplicaţii Microsoft Office, a limbajului C++ şi aplicarea acestor instrumente în rezolvarea unor probleme specifice.

	7.2 Obiectivele specifice
	Obiective cognitive:
· Cunoaşterea elementelor de bază ale limbajului de programare C++
· Dobândirea de cunoştinţe pentru demonstrarea corectitudinii şi analiza eficienţei algoritmilor.

Obiective procedurale:
· Utilizarea regulilor şi comenzilor de tehnoredactare computerizată a unui document

· Proiectarea şi realizarea de documente utilizând facilităţile pachetului de programe Microsoft Office (Word, Excel, PowerPoint)

· Formalizarea problemelor în vederea rezolvării lor cu ajutorul calculatorului

· Utilizarea elementelor de bază ale limbajului de programare C++

· Elaborarea şi implementarea de programe C++ pentru rezolvarea unor probleme specifice
Obiective atitudinale:

· Rigurozitate în proiectarea algoritmilor şi în programare


8. Conţinuturi
	8.1. Curs 
	Nr. ore
	Metode de predare
	Observaţii

Resurse folosite

	1
	Algoritmi
· noţiunea de algoritm; 

· modalități de descriere a algoritmilor;
· analiza algoritmilor.
	2
	Explicaţia,

Descrierea şi exemplificarea,

Conversaţia euristică,

Problematizarea,

Exerciţiul
	Calculator, 

Videoproiector

	2
	Metode de reprezentare a algoritmilor
· reprezentarea algoritmilor prin scheme logice;

· reprezentarea algoritmilor  în pseudocod;

· instrucţiuni de citire şi scriere;

· structuri fundamentale: liniară, alternativă, repetitive (cu test iniţial, cu test final, cu contor).
	8
	
	

	3
	Elemente de bază ale limbajului de programare C++
· vocabularul şi sintaxa limbajului C++;

· tipuri de date;

· operatorii limbajului C++;

· structura unui program C++;

· mediul de programare CodeBlocks; 

· editarea, salvarea, compilarea, execuţia programelor C++; 

· utilizarea Help-ului.
	6
	
	

	4
	Elemente de bază ale limbajului de programare C++
· declararea şi iniţializarea variabilelor;

· instrucţiunile limbajului C++; 

· exemple.
	6
	
	

	5
	Elemente de bază ale limbajului de programare C++ 
· folosirea tablourilor de date;

· folosirea funcţiilor; 

· includerea de fişiere;

· vizibilitatea variabilelor;

· transferul parametrilor la apelul funcţiilor.
	6
	
	

	Bibliografie

· Gh. Barbu, L. Bănică, V. Păun, Calculatoare personale. Arhitectură, funcţionare şi interconectare, Ed. Matrix Rom, Bucureşti, 2011.
· Gh. Barbu, V. Păun, Programarea în limbajul C/C++, Ed. Matrix Rom, Bucureşti, 2011.

· Gh. Barbu, V. Păun, Calculatoare personale şi programare în C/C++, Ed. Did. şi Pedagogică, Bucureşti, 2005.

· C. Bălcău, Combinatorică şi teoria grafurilor, Ed. Univ. din Piteşti, Piteşti, 2007.
· C. Bălcău, Programarea caculatoarelor – note de curs (format electronic).
· ***, Revista MATINF, editată de Departamentul de Matematică-Informatică, Universitatea din Pitești, Ed. Univ. din Pitești, 2018-2019.

	8.2. Aplicaţii – Laborator
	Nr. ore
	Metode de predare
	Observaţii

Resurse folosite

	1
	Utilizarea sistemului de operare Windows şi a principalelor aplicaţii Microsoft Office 

· organizarea informaţiei; 

· conceptele de bază ale sistemului de operare Windows; 

· configurarea barei de acţiuni (taskbar) şi a meniului Start; 

· configurarea suprafeţei de lucru (desktop);

· principalele accesorii Windows;

· caracteristicile comune ale aplicaţiilor Office;

· tehnoredactare în programul Microsoft Word;

· calcul tabelar în Microsoft Excel;

· realizarea unei prezentări în Microsoft PowerPoint;

· utilizare Internet;

· publicarea unui document pe Web.
	8
	Studiul de caz,

Exerciţiul,

Teme individuale,

Lucrul în grup,

Dezbaterea,
Problematizarea
	Calculator,

Videoproiector,

Reţea de calculatoare,

Internet

	2
	Metode de reprezentare a algoritmilor 
· reprezentarea algoritmilor prin scheme logice, exemple;

· reprezentarea algoritmilor  în pseudocod, exemple.
	4
	
	

	3
	Elemente de bază ale limbajului de programare C++
· structura unui program C++, exemple;

· mediul de programare CodeBlocks; 

· editarea, salvarea, compilarea, execuţia programelor C++; 

· utilizarea Help-ului.
	4
	
	

	4
	Elemente de bază ale limbajului de programare C++
· declararea şi iniţializarea variabilelor;

· instrucţiunile limbajului C++; 

· exemple.
	6
	
	

	5
	Elemente de bază ale limbajului de programare C++
· folosirea tablourilor de date;

· folosirea funcţiilor; 
· includerea de fişiere.
	6
	
	

	Bibliografie

· Gh. Barbu, L. Bănică, V. Păun, Calculatoare personale. Arhitectură, funcţionare şi interconectare, Ed. Matrix Rom, Bucureşti, 2011.

· Gh. Barbu, V. Păun, Programarea în limbajul C/C++, Ed. Matrix Rom, Bucureşti, 2011.

· Gh. Barbu, V. Păun, Calculatoare personale şi programare în C/C++, Ed. Did. şi Pedagogică, Bucureşti, 2005.

· C. Bălcău, Combinatorică şi teoria grafurilor, Ed. Univ. din Piteşti, Piteşti, 2007.
· C. Bălcău, Programarea calculatoarelor – note de curs (format electronic).
· M.C. Diaconu, Programarea calculatoarelor – suport pentru laborator (format electronic).
· ***, Revista MATINF, editată de Departamentul de Matematică-Informatică, Universitatea din Pitești, Ed. Univ. din Pitești, 2018-2019.


9.  Coroborarea conţinuturilor disciplinei cu aşteptările reprezentanţilor comunitaţii epistemice, asociaţiilor profesionale şi angajatori din domeniul aferent programului

	Competenţele dobândite la disciplină permit absolvenţilor să utilizeze eficient calculatorul în indeplinirea sarcinilor aferente practicii sau cercetării în domeniul ingineriei mediului. Conţinuturile sunt corelate cu cele ale disciplinelor similare din universităţi de prestigiu din ţară şi din străinătate şi ajustate în urma discuţiilor cu reprezentanţi ai angajatorilor locali (ICN Pitești, Agenția Teritorială de Mediu Argeș, Administrația Bazinală Argeș-Vedea, S.C. Apă-Canal 2003, etc).


10.  Evaluare
	Tip activitate
	10.1 Criterii de evaluare
	10.2 Metode de evaluare
	10.3 Pondere din nota finală

	10.4 Curs
	Evaluare finală
	Probă de laborator (probleme)
	50%



	10.5 Laborator
	Activitate (rezolvarea problemelor propuse)
Tema de casă
	Verificare soluţii, probă practică

Verificare temă
	30%

20%

	10.6 Standard minim de performanţă
	* Note de minim 5 la activitatea de laborator, la tema te casă şi la evaluarea finală (rezolvarea în proporţie de 50% a cerinţelor); nota finală minim 5.
* Set de cunoștințe minimale pentru promovarea examenului final:

· Cunoaşterea noţiunilor de bază privind utilizarea principalelor aplicaţii Microsoft Office
· Cunoaşterea elementelor de bază privind implementarea de programe în limbajul C++


Data completării



Titular de curs,


Titular de laborator,



                       Conf. univ. dr. Costel BĂLCĂU
Asist. univ. dr. Maria-Crina DIACONU
Data aprobării în Consiliul departamentului,
Director de departament, 

Director de departament,



(prestator)


(beneficiar)




       Conf. univ. dr. Doru CONSTANTIN
Conf.univ.dr. Daniela GIOSANU
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